2 CDs 



JOC FULL! - TRAINZ - Locomotive pentru toti! 
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Grand Theft Auto 3 
Vice City 

«ffl La fel de bun ca GTA3? 
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' Moto GP2 

fcfr Stapanul ghidoanelor 
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i fy Blood Rayne 

~/f ... scaldata in sange 



DEMOS BREED ■ COLIN MCRAE RALLY 3 ■ TENNIS CRITTERS PATCH BATTLEFIELD 1942 1.4 ■ MASTER OF ORION 3 1.02 ■ VIETCONG 1.20 
IMAGINI HIDDEN AND DANGEROUS 2 ■ ALIAS FUME DOOM III ■ HALF-LIFE 2 ■ VAMPIRE: THE MASQUERADE - BLOODLINES 



Sony te atrage. 

Intr-o vacanta ca-n povesti! 



Ha despre care sa Tot ce ai de facut este sa cau(i produsele din pre 

b. Astfel, pelanga un produs .1001 de Nopti de Vacanta". sa-l alegi pe eel pe 

exceptional^. Sony T(i ofera si sansa unei calatorii doresti si sa-l cumperj. Din acel moment, deja, Sc 

. .. ... — .- . — ... ._:_.| grija de o parte a timpului tau liber, lar daca sansa Tti : 

atjunile pline de Sony va avea grija ca soarele sa te prinda r 

irii Mediterane pot fi acum destinatia loc ca-n povesti. Ce mai astepti? Ti-ai 'uat i 
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Delta Force: Black Hawk Down expansion 

Prouutalor Novaloglc Distributor Novalogic Data lansarii NA °"- |ir "- www.novalogic.com 



NovaLogic se pregaleste sa 
lanseze un expansion pack 
pentru Delta Force: Black Hawk 
Down, care se va numi Team Sa- 
bre. Cea mai mare noutale din 
modul multiplayer vor fi 
vt'l-ik ulnk.' asupra csrora vom 

■a control deplin s 
vom putea razboi pe use at, apa 
sau in aer. Delia Force- Black 
Hawk Down: Team Sabre i 
2 noi campanii single-player r_ 
ne vor duce adanc in [ungla din 
Columbia pentru ; 
lorzii droj;urilor, apoi In lupta 
impotriva leroristilor din jurul si 
chiar din Iran. Se pare ca expan- 
sion-ul va confine nu mai pujin 
de 30 de ham' noi pentru 
multiplayer, ( 
binevenile, deoarece ■ 




1, Warcrafl III: Reign of Chaos 

2. Tom Clancy's Splinter Cell 
' i, CommandBiConquer Gi 
c 4 Age ni Mythology 

N 5. ChampiuiKlii[i VVinajitT 



7. Indiana lories and the Emperor's Ti 



Age of Mythology: The Titans 



i- Ensemble Studios 



Microsoft Games 



.it rosoft. torn/games 



viicrosoCt continua" seria deja 
m de consacralS a jocurilor Age of 
Empires cu un expansion penlru Age of 
Mythology. Desi acesl ullim titlu nu a 
fosl colat de review-eri la fel de bine ca 
si predeceso'ii s3i, Age of Empires 1 si 
2, totusi vanzSrile au fosl suflcttnt de 
incurajatore pentru 

si Ensemble Studios. Nu de 
ll [imp. Microsoft J mai oleril lanilor 
■ 01 Mvlhology si o noua campanie, 
lis, care este disponibill pe site-ul 
■ial si care are aproximativ 1 OMB, in 
si viitor expansion-pack, o nou3 
natiune va deveni jucabila, Allanlean, 
alaturi de celetrei deja existente: 

I, Egipteana si Nordica\ Evident, 
i li prezenta o noua campanie care se 
I inlinde pe parcursul 
ie ''The Titans 

posibililatea sa theme in ajutor, de 
multe ori pe parcursul joctllui, 
k^undrii titan) printre care se 
Atlas si Cronos, Pe de alia parte, 

>r deveni upgrad< 
abile la eroi. In total, acest expat 
pack va introduce 12 noi puteri di 




loana D'Arc 

f'r.jdui ..li.u Enlight Software Diftriiikiiliir Enlight Software 



Data lansarii noiembrie 2003 



Oii-lii 



w. enlight, ci 




Concursul de ai 

celor mai nastrusnice subiecte 
de jocuri. a 
vorba despre Enlight Studios care, din 
spirit istoricsi lara a . 
nationals, au ales-o ca virloare aspiranla 
la gusturile gamerilor pe lo 
Pana aid nu se observa niti un fel de 
Ilk ru iesit din 

elemenle RPG si RTS. Adica, cu alte 
cuvinte, verj intra in pielea .v.estei leribile 
fecioare si va i/eji arunca in lupta ca o 
i peirece, din 
re, Tn Fran|a secolului XV si nu in 
lume fantastic:! de lipul consolelor. 
it, loana, daca-mi este permis sa o 
tutuiesc, va sti o gramada de 
combo-uri, can? de care mai 
■pi-cU'i nlu.ise. Sper t< 
ajunge s3 lolosesca man a pentni a- 



balaliile, arsenalul 

ciind s-a pus contra 
ei britanice In Frania", Nu ma 
jri sa nu-mi rad Tn barbj cjnd 
indesc la lonuja ca la un 

al secolului XV, aparandu- 
sabia de sageti si parand 
He celor 3000 deer 
inconjoara. |ocul este pus pe 



Unreal Tournament SDD4 



Dala tanv.iri, <jftr;itul anului 2003 

Atari a lansat 
imagini din Unreal Tourna- 

H2004. Din 
Stie pana acum, UT2004 va fi 
un UT20O3 cu vehlcule, deci 
s3 nu ne ajteptam la prea 
multe de la el. Bineinfok-s rf 
vor mai fi adaugate cateva 
moduri noi si, probabil, se va 
mai umbla un pic pe la 
grafted, dar in rest nu vor fi 
prea multe noutaji. Se 




Ubi Soft 
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Raven shield 
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Mai vrei ceva ? 



Republic: The Revolution 



lli.il Muiiii 



Subterl'ugiile polirice isi fac de cap 
in acest joe, incepe cand lu, un copil 
amar&t, esii martor la areslarea parinliloi 
t3i, Peste dou3 saptamani afli cu stu- 
poate c3 cei doi au rnurii In pujearie. in 
acel moment juri sa le razbuni pe eel 
responsabil de aces! asasinat, Acesra 
esle seful poli[iei, Vasily Karasov. Dup3 

cu groa^S si oroate c5 V. Karasov 
ajuns seful stalului. Dupa cum ai I 
trebuit s3 specific de la Tncepui 

« inlampIS in Novislrana, o !ara 
e de-abia a iesi! de ■'Lib iu.i;ul nnvielic. 
Prsle iiu ,\ doi. Irei ,ini se v3d 




Firepower 

Producalor Shockwave Productions DM 

Desi incep sa ma obisnuiesc cu 
lonul comunicalelor de presa, eel 
referilor la Firepower mi-a atras alentia 
daloriia sentimentelor de pura iericire 
ce izvorau din text. Cu alle cuvinte, 
GMX Media este incredibil de in al 
9-lea cer pentru c3 a reusit sa obtin3 
drepturile de a lansa un add-on pentru 
Microsoft Flight Simulator 3. Evident cS 

lele lui va fi Firepower si 
intr-adevSr o serie de imbunala'liri M 
noulati. Oricum, dupa cum ne >pun si 
responsabilii, esle suficient 53 va 1 holba[l 



IbuttOT GMX Media Data l.in-.ii ii NA 

la filmele si screenshot-urile de pe 
silc-ul oficial pentru a-i aprecia 
valoarea. inainte de face o criza grava 
de scepticism, mull mai Irisl decat 
cumunicalul de presa, trebuie sa va 
explic ce aduce atal de iesit in comun 
acesl add-on. Este vorba despre vreo 50 
de misiuni cart vor beneficia de 
'prezenta a 1 2 aVjoafle noi, cu design-ul 
special tacut in colaborare cu peste 1 3 
piloli de v.in.lioare. Engine-ul grade va Ii 
plin de explozii ale tuturor obiectelor 
plezente in joe, de la lancuri si 



On-line www.gmtmedia.nel 

antiaeriene pana la avioane si BZN-uri 
(biciclete zburatoare neirientificate). Mai 
serios un pic, modelele au fosl inlr- 

conformilate cu slandardele mililare 
America n«, realismul tiind si el tot 
pe-acolo. Celebrul B-l 7 va fl ji el 
prezent, pe langa alle cateva modele ale 
celor mai ingenioase avioane nemtefti 
ca puneli inca de pe 
banli deoparre, ca nu s< 
cand se va lansa add-on-ul. 
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Fire Warrior 

Primul FPStn universul 

Warhammer 4D.QOQ 
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Cannon. riaratltl. Un 

i lolusi a (osl acela c3 In 
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v,i li de ld|jl un |OC Tn pulini (eel • 



limilat do .Out-uri penlru controllers), 
lei pe PC lutnj'ilf nu vor sra ( " 



Vampire: The Masquerad 

Bloodlines 

Mai mult decat doi canini infometa' 



cjiuneau cam lip.il del3 si In Half-Li 



l,ipll!,"l OlMZiO dr .1 tX-dl.'.i (If a|)fUJ|J(r! 




Hidden & 



Cu nemtii 
nu-i de gluma! 



In I999ap3rea unsimul 

< ,iro a incijnl.il dustul '.If 

s-a bucurat de 

pulini sunt cei care si ast3zi 

aduc aminte cu placere de 

Dangerous. Pe 

dinlre piflinele 

inspirate de e\ 

Dnilea RSzboi Mondial. 

Illusion Soflworks s-au gandil c3 
Ii iirnii_ii.il sj _duca la 
project pe care-l laraganeaz3 de 
limp: Hidden & Dangerous 2. De la 
aparipa primului si pana 
simulatoarelemilitaredin Al Doilea 
R_zboi Mondial au impanzil lumea. Au 
fast lilluri bine reali.ate, care au cules 
lauri din partea presei de specialitate de 
pretuiindeni, Haideti sa vedem in ce 
masurS un joe. care-l mai poart.i si pe 2 
in coada, mai poale aduce ceva nou In 
aces! domeniu si, mai ales, mai poale 
sa atraga gamer-ul. 



Pentru un gameplay care s3 nu ne 
■iiIlk ,1 Li disperare sau care sa nu se 
lase cu pagube hardware serioase, pre 
ducalorii olera jucatorilor dou3 pers- 
pective: third si first person. Cred c3 
aceasla este cea mai buna modalilate 



do a 



ii pe m 



c3ut3m si usurinta d 



inamicul, dar si plSc.rea pe care |i-o 
olera o perspective mai ampl3 in care 
poti sa vezi miscarile, echipamentul si 
irSsaturile personajului. 

Hidden & Dangerous 2 nu este !n_3 
numai un joe in care vei Impraslia cu 
came si sange de neamt, pe toale texlu- 
rile, Laturatactica a jocului va fi destul 
de putemica. Aslfel, jucatorul va prelua 
conducerea unei mid (rupe aliate pe 
care o va purta adanc in spaiele liniilor 
inamice. Sarcina lor va fi una aparenl 
banala: completarea unor misiuni se- 
crete din eel de-al Doilea R3zboi 
Mondial. Sa nu credeji ca jocul nu va 
avea un storyline bine pus la punct. In 
calitalea noastra 1 de echipa de elita, vom 
fi purtati cam pesle lot pe unde silua|ia 

7 campanii disponibile ne vor plimba 



prin Europa, Africa, Burma si alte locafii 
de pe glob. Misiunile vor fi in numar de 
23 si vor acoperi cam toata gama 
posibila: de la cele care au ca obiectiv 
distrugerea anumitor punde-cheie pSn3 
la cele de rapire sau recunoastere. 

Asa cum am fosl obisnuip, jocul va 
fi o combinape de acpune cu tallica „i 
slralegie militara. Echipa noastrS va fi 
compusa din 4 oameni care fac parte 
din trupele speciale SAS Commandos. 
Pe acestia ii vom putea alege dintr-un 
numar de _ de soldafi, fiecare cu pro- 
priile abilitap speciale si aplitudini dife- 
rite de a se descurca in functie de situ- 
ape, sarcina la care sunt supusi si lipul 
de arma pe care-l Jin in mana, Odatfl cu 
avansarea in joe, soldatii vor c3p3la o 
anumila e*peiieni3, ceea ce inseamnS 
c3 abilitatile lor vor cunoasle o evolulie 




a lot imbunatatindu 



In func|ie de lipicul misiunii, de me- 
diii si de felul actiunilor pe care le vom 
avea de indeplinit, jucaloml va putea 
alege armele cu care sa-si echipeze trupa. 
Acestea sunt in numar destul de mare si 
cuprind cam loale armele disponibile m 
eel de-al Doilea RSzboi Mondial: pis- 
loale, sniper-e, grenade, bazooka etc. Pe 
deasupra, vom putea conduce o gam3 
diversa de vehicule, printre care camioa- 
ne, motociclete, tancuri si chiar avioane. 

Penlru a pune In valoare complexi- 
(atea tactica a misilinior, dar si penlru 
usurinta cu care jucatorul va putea con- 
trols miscarile oamenilor 51 afliunile 
acestora, producatorii vur realiza o no- 
IStwtica, ointerfatasiunsistem 

■ol accesibil oricui. Lucrurile 
ta le-am mai auzil ;i Tn alte locuri, 




c5nd am dat n 



, in n 



^ punem mainile in cap si sa 

u luam la fuga pana cand nu mai eram 
atat de incurcap' incat sa nu mai stim 
nici macardeundrse opreste jocul. De 
la promisiuni pana la realizSri este un 
pas mare pe rare nu vom sti daca pro- 
ducalorii l-au fScul cu bine decat in di- 
pa in care vom avea jocul in fata. Pana 

Uncle dintre promisiuni le 1 



lai aprnpiate . 



re sunt cele 



feieritoare la grafica, fizica si balistica jo- 
cului. Dupa cum vedeti din imagini, grafica 
arata chiar fantastic prin anumile locuii. 
Fizica vehiculelor si animatia personajelor 
va fi realizata cu engine-ul care a fast folosit 
si in Maiia, un engine care si-a aralat 
posibilitStile si care [Xiate aduce ceva 
frumos pe calculatoarele noastre. 



le de Al-ul inamicilor, Acestia se doresc 
a fi cat mai realisti cu putmja, cat se poa- 
tedenaturali in comportamenl si react"- 
Un lucru pot sa v3 spun eu: oricat de 
bun., sopetperforroant, supercomplicat 
va fi Al-ul, tot nu va putea sa se compare 
cu o fiin|5 umana. Tocmai de aceea sue- 
cesul unui aslfel de joe si eezfcKnp lui 
!n limp sunl dale de multiplayef. Se pare 
Li Hidden & Dangerous 2 nu va avea 
carente la arest capitol; occupation, 
skirmish si deathmalch sunt numar ca- 
teva dintre modurile de multiplayer cu 
care va veni. Se pare cS nu va lipsi nici 
cooperative-ul, ceea ce va adauga o 
noua dimensiune jocului. In cele din 
urma, nu pot $3 inchei decal cu "om trSi 



Titlu 


Huldi.Ti 


v Dangerous 2 


Gen 


ShfM.)ltT 




Producator 
Distributor 


Illusion 

Iak(j2l 


oft works 


Procesor 
Memo He 


Pll 400 MHz 
64 MB RAM 


Acceterare 3D 


1 b MB 




MuttiplavL'r 


DA 




Data ap.iritin 
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Nikita 
la patrat 



t Dar sa stili ca nu ma refer la Nikita cea 
originals. Nici un personaj feminin nu o 
poate egala pe Anne Parillaud cand 
vine vorba de t'ilme de acliune si de 
femei nebune. Luc Besson asla este un 
meserias. El a dat tonul, prin fi Imul La 
Femme Nikita, tuturor filmelor de gen. 
Nu cred ca nu cunoasteii serialul cu 
acelasi nume, care a aparut anii trecuti 
si a rulal si la noi, la televizor. Cu toata 
stima pe care o am pentru Pela Wilson, 
trebuie sa spun c3 nu s-a ridicai la 
acelasi profesionalism de care a dal 
dovada Iranluzoaica. 

Dupa succesul inregislrat , iotusi, 
de serialul La Femme Nikita, americanii 
astia hollywood-ieni au mai dal drumul 
la un serial asem3n3lor. O femeie ninja, 
sublines ;i mladie, dar care dacS iti Tn- 
fige una sub barbie sprijini bcirdura in- 
stant, intra in pielea lui Sydney Bristow. 
Filmul despre care vorbesc esle Alias si 
a spart loate recordurile de audien(a. 
Diferenla dintre cele doua seriale nu se 
vedea la lipul misiunilor, al ac|iunii sau 



a I tor 



e prim 



pana acum. Nici pe departe. El a reusit 
sa devanseze serialul concurenl, Nikita, 
prin modul de abordare a relatiilor 
dintre oameni. Acum, spre deosebire di 
insensibilii din Sec|ia 5, agentii din Alia: 
aveau dreptul la o viata privata. Se cree; 
acea legatura cu oamenii simpli, care 
astfel puieau sa se identifice mai bine ci 
personajele din iilm. 



Dupa ce serialul prezinta misiunile 
pe care Sidney le rezolva in paralel pen- 
tru SD-6 si pentru CIA, jocul reia 
actiunea de unde s-a terminat serialul. 
in limp ce in film Sidney incerca sS il 
infunde pe seful sau malefic din SD-6 
pe parcursul a enspe mii de episoade si 
reuses doar in al enspe mii plus unulea. 
in joe realizeaza ca acesta a sc3pat de 
mSna nu prea lunga a legii si o cauta 
pentnj a se razbuna. Ei bine, acum 
superagenta incearcS sa se si ascundS, 
dar sa ii si curme existenla tulburata de 
aceste ganduri malefice. 

Ca 55 fie totul in dar, iata cum se 
prezinta toala I3r3senia: dupa doi ani de 
munca pe doua fronluri in cadrul 



SD-b. Sidney crede ca a reusit 
sa II Tngenuncheze pe acest 
mastermind din spate le 
luturor relelor de pe 
pamanl. A crezut c3 

sfarsit si ca poate 

sa pentru CIA. Dar 
clnd esti spion. 

atat de simplu. A 



libertate 
si atat 

timp cat el 
se afls pe afai 



ui Sidney este in pericol, 
pentru a- 1 infund a] 



plumb, de unde s3 nu ias5 
slujbe. Asa c3, ajutata de 
prielenul ei din cadrul ClA-ului, 
trebuie sa far: a i:e stie ma 
bine, sail gaseasca pe 
Sloaneji sa il neutralize! 

UnfoldeQ 

Dupa cum 5tili,Qes 
personajul milologic prezent in 
toata seria lames Bond. El se ocu[ 
toate ustensilele aducatoare de rr 
Si de viaia, pe care marele 007 le 
folosea pentru a duce la cap3t cu 
misiunile ce ii erau incredinlate. La fel 









=1 de personal 



u spioni ce 
personaj trebuie 
imic nu poate fi 
in acest joe exista 
care, in limp record, 
scoate din pamanl, din iarba verde to 
felul de jucSrioare fobsibile doar odata , 
si care, daca avem cap, nu trebuie s3 le 
folosim ;i a doua oara, 

Eu am o singura nelamurire. De cl 
oare lot limpul aceste genii trebuie sa fkl 
niste terminal, fara viata personala, la [ 



gramada de ustensile care o vor ajuta sa 
sara de pe un bloc pe altul, sa Iriseze ciand 
joaca Soli la ire si *3 gSseasca viajS pe 
Marte. Toale aceste obietle ii vor fi de folos 
cand cunosrintele ei solidedearte martiale 
nu o vor mai ajuta sa hack-areasca un 
bancomat si cand se ia luniina in lift. 

ducerea pe care am facut-o acestui ar- 
ticol, Sidney este □ ninja. $i nu una obij- 
nuita. Ea a tost antrenal.i .llal in salile de 
gimnasticS ale SD-6-lui, cat si in laboia- 
toarele ClA-ului, Stie absolut toale sti- 
lurile de baiaie posibile si imposiblle si 

ii poale sla in cale, Poale doar 

lelesilifturili 




nu a reusil sa faca spagatul la fel ca Van 
Damme, 

Pe langa inlreaga gam3 de cafteli, 
vom mai fi inlrodusi Intr-o gramada de 
alle lipuri de misiuni. 5pionajul va fi la 
mama lui acasa. Dac3 nu slii S3 te fo- 
iilezi pe langS pereli si sa le mlosesti de 
steafth-ul din dotare, nu vei face nici a 
treaba. Data mai pulem la 
misiunile ce se desfa>oara o 
cronometru si raslurnarili' de situajie de 

a parte. In curand vom 
putea juca a 

:i dulceag - doar I 



mi-a lasat rleja un gust de 
nu neculcSm peo 
asim si alte jocuri care sa 
i'.u ,i plin.ere in timpul re ne-a mar 
la aparitia 



Tillu Alias 

Gen Action/Adventure 
Producator Acclaim Studios 
Cheltenham 



Distributor 


Accla 


m Entertainment 


Procesor 


N/A 




Memorie 


N/A 




Accelerare 3D 


DA 




Multiplayer 


-IA 




Data aparrjiei 


loamn 


i 2003 


ON-LINE 
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Wind J\J3^I S }CJS J ~> 




Copy Echelon - SQOI . 
Paste in 2003 



St? prea poate ca subtitlul sa lase sa se 
u foarte onorabil pentru 
1 ar fi ca am luat review-ill de 
exact acum doi (2) art, din LEVEL iulie 
2001 , si l-am copiat in acest numar. Evi- 
dent, ma dezic de asemenea praclici care 
aduc dezoooare, ironii, rasete iniundate 
si, mai rau, concedieri. Totusi, ma aflu 
intr-o situafie paradoxal. Desi esle o 
ora FOARTE tarziedin... dimineaia 
(cred), am totusi datoria (lacrimi, batiste 
pline etc.) de a scrie despre Echelon: 
Wind Warriors. Inainte de a scrie, am 



jucat praductia celor de la MADia/Buka 

lui Echelon, din 2001. Cj ocazia aula 
realizat, printre altele, c3 Mike asla 
tajechiai fain (huiduielile la sfSrsit, va 
ig). Si, tot prinlre allele, mi-am confir- 
o banuiala cam sumbra: Echelon: 
Wind Warriors si tatane-s3u, Echelon 
<simplu> seamSna identic si la fel. Pic3- 
turi de apa, nu alia, Mediul actiunii sea- 
m3n3 izbitor cu ceea ce am v3zut in pri- 
mul joe - planeia acoperita de muschiul 
verdetii, ape limpezi, platouri brazdate de 
canioane nu suficient de adanci, z3pezi 
vesnice, baze militare etc. Navele sunl 
identice, misiunile (40) pe calapod. Prin 
urmare, ttra cornparalii. Voi trata Echelon: 
Wind Warriors ca pe un joe nou. 

Rush f ac jocuri sau ce? 



R3zboiul continua Intre r3m3si!eli 
fostului imperiu si velieni. Jucatorul, u 
"el" -Jason"Wolf" Scott - care pare 
foarte cunoscator in ale artei razboiuli 
in zbor, incepe totusi cu o serie de an 
trenamente plictisiloare, in care i se 
spune cum c3 "night vision", "press A magnific 

lor autopilot", "crash and be destroyed" mul Echelon, 



etc. Lucruri utile ioarte. dar lipsite de o 
prea mare importanra chiar si pentru cei 
mai pu(in versati in ale ilight-sim-urilor. 
Navele din joe, prezenle intr-o va- 
rietate impresionanta, pot fi controlate 
fie doar cu tastatura (o gluma cam seri- 
oasa de-a producatorilor), fie cu maus-ul 
(Mai linecineva minle X-Wing. Tie 
Fighter si celelalte?), fie, evident, cu joy- 
stick-ul. Ceea ce pune destul de mari 
probleme celui neanlrenat (nu in train- 
ing-urile de cinci minute ale jocului, ci 
in zeci de ore de zbor/joc la activ) este 
chiar unul dintre punctele forte ale jo- 
cului: engine-ul lizic, pastrat din primul 
Echelon, evident, intact. MADia a hota- 
rat ca in joe trebuie sa 1 existe inenie, im- 
pacturi de intensita(i diferite la viteze di- 
ferite, din nou inertie si asa mai departe. 
Unde. se aplicS teoria? In primul rand in 
cazul diferilelor tipuri de nave futuriste 
pe care le vom avea sub control si care, 
conform standardelor actuale. s-ar gru- 
pa in "elicoptere" si "avioane de vana- 
toare". Ne vom delecta chiar si cu un 
model de nava (Ghost) care aduce pu- 
terniccu stealth fighler-ele din zilele 
noastre (cu radar signature foarte scazuta), 
Toate aceste minun3|ii fizico-grafice 
^(aliate sau inamice] lupla" sub acelasi c 




SU-27 pesle 350 di 





:e vazduhuri din tale .1111 v;1/ul 
De altfel, intregul colorit al jocului est* 
placere vizuala absoluta. Grafica, desi 
arim c [jrdif lie purine iniliuri.iLiliri mi.'i 
de varianla de engine de 
este excelenta, ceea ce ma si ne bucura 
cu atat mai mull cu cat ma si ne doare 
nepasarea cu care vechi probleme, 
aschii in talpa si pioneze in perna au 
ramas exact unde erau si in 2001 . 



Inc3 n-am dat in boala amintirilor 
profund inradacinate in cSrtile copila- 
riei, dar chiar doare sa vezi in Echelon 
acelasi spirit suicidal (kamikaze, ca sa 
folosesc un termen mai dat cu after- 
shave) prezent in lo(i pilotii inamici, 

eiislige razboiul... in castig. Se pare ca 
prielenul nostru, calculatorul, a... cal- 
culat cS e mai sanatos sa mearga la 1 -1 
avioane dislruse de ambele pSrti, pentru 
ca, oridecateori incercr sa te lupli... 
cinstfl inlr-un "dogfight" cu un de altfel 
amarat de inamic care zboara la doar 




450 km/h fata de cei 1 000 km/h pe care 
ii alinge propriul l5u aparat, el, inami- 
cul, se va da de trei ori peste cap, 5e va 
transforma in japonez de la Pearl Harbour, 
se va repezi direct sure tine si, in princi- 
piu, ambii pi lot i in ascensiune vor face 
pot ;i vor descinde repede-repede spre 
sol, facu|i bucaji rie prea multS... 
!mbra[isare. 

Asia e una din bube. A doua line 
rie Al-ul idiot al coechipiwilor (nimic 
nou din 2001 incoace nici la capilolul 
asta), Uite si exemplul: misiune de 
escorta In teritoriu inamic, cu aclivare 
de False IFF. Eu Tn Ghost, doua trans- 
port oa re-ma mut (excetent realizate 
grafic) imediat su); mine. Inlrnm in ca- 
nion intr-un frumos vol a trois. Totul 
merge strung, Uite dambul! 
pe autopilot, se misca 
primul transporter, asa ca\ 
daca Gigel ia altitu- 



Adevarul este ca am renuntat 
curand la joe, a carui calitate este pusa 
in valoare de multiplayer, care poale fi 
uneori o experienta absolut de vis. 

Practic, nu am prea multe cuvinte 
de lauda in plus faja de cele de acum 
doi ani, Un joe realizat magnific, stricat 
din prostie (Al, HI, nu ftiu sigur). Jucati 
Echelon: Wind Warriors, pentru ra 
poate vor ap3rea paich-uri care sa 
rezolve bug-urile astea agasante. Si inci 
ceva: luaii-va un joystick bun. Cu pana 
la 8 hardpoint-uri, ai de unde sa 











ferat "mai bine" sa se infiga In damb 
decSt sa urce, Missinn pa! OK, restart. 
Uite dambul! Dezactivez pilolul 
automat, ma dau la o parte, Gigel- 
tran5portorul se ridieS de data asta Inu-i 
mai tineam eu umbra la comenzi), tree 
din new pe autopilot. Vai, Inca un 
djmb! Hijtiart.., si to I 
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Gast - The Greatest: 
Little Ghost 



Pentru copii 
timizi 

\ Facand parte din lagma jocurilar 
■■" adventure fara prea mad ptetentii, Cast 
reused totusi sa ias3 in evident prinlr-o 
coperta foarte tentant3 (mami, 
mami„.mami!l!) si o harta pedoua pagini 
de manual. Insa, de?i jocul esle facut 
penlni copii... (cred, alti'el nu mi-as putea 
explica anumite lucruril. exisla unul-duua 
elemente care ar putea prinde si un 
matur, respectiv o matuta. Plictiseala 
poale deveni astfel (in condilii extreme, de 
fapt) un prieten si nu un dusman. 



ca otiunde trebuie sa puneti un obiect 
sau sa executali o ariumita acbune prin 
intermediul unei lerte prezeme materiale, 
un pop-up i|i sare-n ochi si te lumineaza 
asa cum soarele si masinile de dezapezit 
flescaie zapada limpurie. Plimbarea prin 
diferitele poze ale jocului va va pune in 
lata unor ctealuri bicisnice care va vur 
b3ga frica in suflet, interlaced evident. 
Pana la urma, v3 veti convinge ca, de (apt, 
toatel'anlomele.corbii, liliecii, plantele 
carnivore, paianjenii uriasi elc. nu sunt 
decat niste fraieri cu nevoi primare gen 
mancare, lipici sau libertale, Bun3tatea 
suileteasca nu poale fi pusa la indoiala, 
mai ales in fata unor ochi atat de mari. 



Concluziile pe marginea acestui joe 
sunt de dou3 naluri, una obiectiva, aha 
subiectiva si una care nu ar trebuie sa tie, 
pentru ca tocmai am spus cl sunt de 
doua naluri, nu trei. Asadar, daca aveli 
copii, un aslfel de joe s-ar putea sa-i 
prinda, Problema este ca nu sliu exact 
dacaexisia vreocalegoriedevarsta 
pentru care esle indicat. Cei sub 14 ani 
nu cred c3 vor rezisla ioarte mull, pentru 
ca jocul n-are sange, iar 












c3 singura categorie care cu siguranta m 
va fi dezamagita vor fi restul. 




de groaza intipatita pe fata lui Gast. Unde 
este mitul fantomei f3r3 frica? De ce o 
fantoma are nevoiede felinar? Lista 
inlrebarilor pe aceasta tema va continua 
intr-un numar viitor, Acum, jocul are o 
poveste foarte irumos iluslrata, pacat 1:3 
totul se deslasoara interlaced, deci 
degeaba. Cert este ca Cast trebuie sa 
salveze parcul de distractii din mainile 
unui cliivn dobitoc care era evident - 
EEEVIIIIL Pe fondul unui decor sinstru (de 
cascam sa mi se rupa guta, nu altceva), 
trebuie si ajungi sa repui in functiune 
ic.isul magk . Simplilalea indeplinirii 
acestui deziderat esle situata un pic mai 
sus de nivelul absurdului. De ce? Penlru 



s|.i,iim.i minora este un- 
Ueva I) nivelul unui film 
mul, daca nu mort. Ori- 
cum, "deasupra tuluror" 
sealla zgomolul usilot 

de sticle de ulei de mo- 
tor uzat, al caror scartait 
ar putea infricosa of ice 
gandac de bucatade 
ascuns Tn umbra pro- 
tectoare a intunericului. 
Dar asta e, nu intot- 
de.iun.i iricaeste in- 
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Counter-Strike, Warcraft HI, FIFA 2003, Starcraft, Unreal Tournament 2003 
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Mistmare 



Totul e in ceata 



"Parinte, r 



i spovedit de doi 



"Ahm... fiule, ce se aude?" 
"Asta? E de la casri. Niste muzic3..." 
"Da? 5> ce muzica asculli lu, fiule!" 
"E o formatie, Metallica... Un album cu 

5lin|i" 

"A, bine... cesfinrir 

"SfantulFurie... parinte" 

"Simti furie, fiule?" 

"Din ctnd In cand, parinte." 

"Fiule, (e simt pierdui si deja pornit pe 

c3i grejite. la de aici CD-urile asiea. 

E un jot despre sfinti, despre Biserica si 

despre lupta impolriva rSului." 

"Mist... mare?" 

"Fiule, e pentru line. O s3 T(i pui 

intrebari, o sa tncerci sa gasesti 

rispunsuri, a s3 le afunzi in cSuiarea 

adevarului suprem. Pentru line, fiule." 




Numele meu esle asadar Isador. Am o 
fata de copil si sunt chel. Zambesc si ma 
Tnchin la cer de fiecare dala cand dipesc, 
Amovoceastutilasi asculidesuperiorii 
mei. Sunt un inchizilor. Am fost g3sit Tntr- 
un sat de la marginea lumii si am supra- 
vietuil cetii. DatorezlotulBisericiisipreo- 
Ulorsai. SuntemTn 1996 si loate drumurile 
Inc3 mai due la Roma. Drumurile mele 
sunt insa deja decise. Eu ascult. Eu merg. 
Eu nu gandesc. 

Numele meu esle Mihai. Ma chinui. 
Nici eu nu gandesc. eu ma joe. Mike fmi 
spune "...si ai traszileintregi de jooil Sla", 
Si atunci, PAC! Se face legatura. Stai un pic, 
bai lata! Ce-seu. proslul vosrru?! Mi se 
tragede la Isador alai Nu mai p»l gandi rlc 
unul singurf Stau acum si ma uit in urma si 
realizez cat de mult nwm chinuit cu jocul 
asta. la da tu castile incoace, baga melodra 
aiacuzbieretedethilara si da-mi con- 
cediu c3 am chef sa ma spovedesc! 

Povestea mea si a lui lsador-ra|a_- 
de_copil incepe din momentul in care pe 
ala l-au salvat romanii, ceaa ce coinddea 
cu momentul in tare am dat eu die pe 
Play. Esle frumos, are graficS, m-a l>3gat in 
vise dup3 doua artwotk-uri (excelentel si 
acum mam pomil in joe, sa ma bat si sa 
invat cum sa slujesc mai bine Biserica. Esle 
un RPG, areo povesle in aire Inchizitia 
inca mai exists in 1 9% si o forta tntu- 
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necata (Leata! acoperise tot pSm.inml. E^e 
poveste In care Romania apare ca holar 
Cetii Imai sa fie) si tn care lumea este la 

996... adica.... da. 

locul are o chestie ciudata numiO 
Time Lock. Pe scurt, tot ceea ce faci se tra- 
duce in limp: dai cu pumnul, trece ora, 
spargi seifu', se face noapte s.a.m.d. Cu cat 
hi creste eficienia in daiul cu pumnul si in 
spartul seifurilor, cu atat mai pu|in limp 
picrzi in timpul " action ii". Darlu nu 
Jnjelegi, esti pros! informal 51 dai clic-uri Tn 
slanga si in dreapla pana Irece ziua, ejli 
neanlrenat si peste lol ili apare nebunia aia 
de Time Lock. De ce? Fiecare evenimenl 
important din poveste se petrece la o 
anumita ora, inlr-o anumita zi. Cand vine 
momenlul respectiv nu mai po(i s3 faci 
nimic altceva decat ceea ceiti cer ei. insa 
ce faci pana atunci depinde numai de line. 
Vrei sa iri mai bagi cateva puncte la 
Strength, ir.iyi deflate, darai grija ca pierzi 
limp etc. Complicat e pu|in spus, inleresant 
poale... insa in joe nu te ajuta cu nimic 
sistemul asta. Decat sa stai sa ili calculezi 
cate minule mai ai pana trebuie sa-l vizitezi 
pe Padntcle Cutanea, si de abia dupa ce li- 
ai irosil lot timpul sa I]i dai seama c3 ai uitat 
sa faci ceva. mai bine se lasau de prostii si 
mergeau pe iormula de bun simt de pan! 
acum: limp pentru loata lumea. Auzi la ei, 
.Kuril si timpul are un prej... uf! 

Dar nu e nici o problems, Tncarc 
salvatul si... unde e save-ul meuf Nu ei Nu 

are locatie, chil 

ca inlri tntr-o bodega sau ca iesi la 
plimbare in Paris, jocul salveaza automat. 
Nu pcfli decat sa reier un anumit capilol 
(mare si lat) si s3 le dai cu capul de brrou ca 
ai gresit ceva si nu po|i sa-ti repari greseala. 
Cam ca in viata de zi cu zi... iuhuuu! 

insa sunt linistit, data am uitat sa Irec 
pe la frumoasa aia din Paris, alunci ma 

clipi din ochi si ma bucur si eu 
de obiectivele luristire de aeoto. Sigurt Ai 
vazut Parisuli Da? A fost pentru ultima 
Ii3. Asigura-te C3 ai aparatul la gSt, fa 
te NPC-urile de pe strada 
data iesil din oras, nu mai e 

de inloaro'fi-.'. Asta nu mai e ca In viata 
E o cheslie numita liniaritate. 
Plus ca nu pot salva. Plus Time Lock-ul. 
Plus... de (apt minus. 



Si totusi. de ce m-am chinuil atat? 
r 1 c -.- . 1 r ■ r 1 1 1 ■I.-, .:., ■ ha!] tot cev-am spus 
pana acum, realize? ca nu v-am amintit 



primele doua ore. 'Apoi .1 
■esin 






ca poate imi sta personajul sa se u 
arhitectura cladirilor. Ei na! Se blocase... ba 
nu, stai.., se misca... inlinde o mana, un 
picior... asa, dreptul, stangul, un pas... ah, - 
iarasi s-a blocal! Ji din nou, si din nou... 
am facul □ pauza, am mers pana la Sebah 
sa fac misto de el, am scos calculalorul lui 
Koniec din priza si m-am distrat, am dat o 
fuga pana la chioscul de la col|. Cand m- 
am Inlors, Isador mai facuse cativa pasi, 
luase cateva palme de la madamele din jur 
dar. in mare, era tot acolo. Inceti mai sunt 
unii, Apoi a aparut primul patch. Care, evi- 
dent, nu a rezolvat problema. Sinistrii, dar 
sii'upatit ii imacar se dadeau pe forum si 
asrultau de zbieretele jucatorilor) produ- 
catori de la Sinister Systems au promis ca 
se rezolva si asta, dar pana atunci si 
5punem mersi ca ne merge jocul. Ji sa le 
pupam mana pentru sislemul de salvari, ca 
e genial dom'le! M5 rog... Apare apoi si 
patch-ul, tocmai la timp, c3 era s3 nu mai 
scriu nici un review, dar patch-ul asta strica 
Help-ul din joe Maaaa... Mai slau o zi si 
apare inc3 un patch (V-am spus eu ca sunt 
lari ripii astia!! si totul re\ inela normal. MS 
bucur ca un tine, sar din nou fn joe, Tl iau 
de la inceput, le multumesc producatorilor 
c3 acum nu se mai blocheaza chiar asa de 
tare jocul si apoi Imi aduc din nou aminte 
de Time Lock. Side liniaritate. Side sisle- 
mul de salvari (care cica o sa se schimbe la 
urmatorul patch... aslia mai baga doua 
patch-uri si fac Lin joe nou, va spun eu). 



jocul data ma mints! 

Sa nu va sperie irusiarea mea. locul 
are totusi tooling, almoslera si incci cateva 
chestii. Diteqia artisiica pecare a luai-o 
Mistmare edementiala, orasele arala OK, 
persona jeli! sunt cat tie cat bine realizate, 
poveslea e chiar inleresanta. in plus, 
sistemul pe care se bazeaza partea de RPC 
din joe e complex si bine gandit, se vede 
clar ca s-a lucrat pe brlnci la el. l-as putea 
ierta bug-urile (mai ales ca scot aslia palch- 
uri pe banda rulama). l-as putea ierta si 
sistemul de salvari. Ce nu lac eu pentru un 
artwork si o poveste buna... Insa nu pot sa 
treccuvedereliniarilateasiurateniaaiade 
Time Lock. Practic, aslea doua lucnjri fac 
r. liferent.) dintre jocul bun I poate chiar 
foarte bun) care ar Ii putut fi Mistmare si 
experienla (rustranta sau, jjenlru cei mai 
indulgent i medio ■ 

Si aveau niste artwork-uri„. 
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m Sa lie oare posibil' Jocul rare a bagat 
rSca ?n sufletul redactiei LEVEL, jocul 
care l-a facul pe Marius Chinea sa-si 
piarda cumpatul si sa ridice revoltat 
pumnul la sedinta ce decidea Jocul 
Anului (20021, in limp ce restul redac- 
torilor se refugiau pe sub sc; 
care a iscal paiimi, discutii. t 
scandaluri, ce mat... JOCUL care vreji, 
nu vre[i, a atras atentia luluror anul 
trecut... Esle posibil s3 repete acelasi 
succes sub un all nume! Nu mai exists 
nlmic sacru pe lumea asta>! Asa rte-om 
duce to[i?! 

Dar stati. ce spun eu aici... Grand 
Theft Auto 3 mi-a placut intr-atal de 
mull Incal a si devenit Jocul Anului 
(2003). Asa ca "Fii gala Miami, imi 



~^„ 



Aceessi Marie eu I 
Marie... palarie... Marie... 

Prima si cea mai importantS intre- 
bare care apare Tn legaiura cu Vice Cily 
esle daca jocul de Fata rate l,i iel sau, 
mai bint, cSt si prin ce se deosebeste de 
Grand Theft Aulo 3, In primul si in pri- 
mul rand. Vice City NU este Grand 
Theft Aulo 4. Asia ca sa fie clar... Nu s-a 
dori! niciodata sa lie GTA4, nu esle 
CTA4 •■< nici nu e nevoie sa fie GTA4. 
Dar cat de diferit este de nr. 3 din serie? 
Nu c3 ar ii vreo problema daca ar fi la 
iel, penlru ca mai mult CTA3 esle ori- 
cand binevenil, insa Irebuie s3 enisle o 
motivate, acolo, penlru a arunca nisle 
bani pe 2 CD-uri, Asadar... '. 

Daca e sa vorbim despre dilc-renle, 
atunci s3 o luam cu incepulul, cu ceea 
ce este mai clar si iese in evidenta inca 
din rillu. Trebuie sa still ca" Vice City nu 
este conlinuarea lui Grand Theft Auto 3, 
perioada de timp in care se deslSsoarS 
jocul esle alta (anii 'BO, ca sa fiu mai ex- 
act), personajele sunt allele, orasul tn 
care se desiasoara actiunea este total 
dlferit etc. Exists insa unele elements ale 
povestii, unele personaje, anumite 
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loguri care fac relerire la anumile eve- 
nenle, personaje s.a.m.d. din Grand 
Theft Auto, dar la un nivel sgperlfkal si 
numai pentru a-i satisface pe cei care 
stiu CTA3 pe de rest. 

Asadar, povestea din Vice City are 
loc cSndva in anii '80, in Miami (desi 
nn se face refenre directs la aces! oras, 
este clar ca despre el este vorba, la fel 
cum in CTA3 Liberty City copia New 
Vork-ull si i! are in centrul acjiunii pe 
Tommy Vercetli, un mafiot care tocmai 
a iesillaaerdupa 1 5 ant de Tnehisoare. 
Tommy este trimis in Vice City pentru a 
prelua controlul asupra orasului si a-l 
trece in subordinea clanului mai'iol con 
dus de Sonny Forelli, De aici incolo va 
dati seama ce se intampIS: soare, sange, 
femei. bikini, afaceri mat muhdecat 
necuratesi tot asa pana cand... termini. 
Cand vine vorba de gatneplay ttisfl, 
totul pare neschimbat... Aceeasi struc- 
tura a jocului, cu misiuni ce tin de po- 
vestea principalis si misiuni adiacenre, 
aceleasi curse cu masini, acelasi carna- 
glu IStS roa (daldaall daaallUpestrS- 
zile insorite ale orasului, Drepl sa va 
Spun, jocul mi s-a parul dezamagitor la 
prima vedere. Asta nu din cauza 
gameplay-ului, pentru ca GTA3 mi-a 
plScut tocmai din aceasta cauza, ci din 
cauza lipsei de inovatie. Simteam ca mi 
aflu in fata unui jot pe care l-am lestat 
arum un an, dar aflat acum sub un alt 
nume si promnual ca liind diferit. Din 
feticire, am strans din dinti si am tr 
jnr p.in.i in momentul in care Vice 
a inceput sa-si arate adevarata lata 



principal si in motivalia 
si telurile sale. Daca in 
primul joe erai redus la 
statutul de "man 3 
dreapta" a diverselor 
organizajii criminale ce 
bantuiau orasul, iar sco- 
pul tau final era unul mai 
mull romantic (iubirea 
asta...), in Vice City te 
avanli asupra orasului 
cu scopul declarat de a-l 
avea, in tele din uimj. 
la picioarele tale, Nu te 
milogesli de gangsteri 
(ma rog, cateodata sco- 
pul scuzS mijloacele), ci 
ii elimini si preiei con- 
Irolul asupra "afacerilor" 
lor. Iar asta schimba total 

intr-un fel, jocul sea- 
mana cu Gothic. Oricat 
di' ciudala ar parea 
compara|ia la prima 
vedere, este clar ca cele 
doua jocuri se asea- 
m3na cand vine vorba 
de acea urcare a juc3- 
loi'iilui pe scam it-urhii ,i 
din universul jocului si 
de sentimentul pe care II 
ai eandtevezl peline, 
un outsider, stapanul 
i.iniii ilitamai oras, mai 



de 





ran, mai mare si mai bc>- 
^aldecatoricarealtce- 
tateanalViceCnv-iiliii. 
ESe imbue uratoare 
aceasta schimbare de 
perspecfivS din patlea 
celor de la Rockstar, dar 
din pScale, penlnj ca 
trebuie sa existe si un 
"din pacate", jocul nu 
diico icleea pana la c.i- 
p3t. inlr-ailfvai. a|unj;i 
sa ai vile, magazine, 
baruri etc . si loale omnIh 



afaceri iti vor aduce un venit substantial, iar orasul va pa- 
rea la picioarele tale, DAR povestea si misiunilece ur- 
meaza din ai el moment nu aceeiituaza destul aceasta 
silualie. De exemplu, chiar dac3 vei avea sub papuc 
jumalale de oras. zeci sau sute de mii de dolari la dispo- 
zi|ie si o armata de oameni care iji pazeste propriety le. 
tot vei fi nevoit in anumite misiuni ■..'■i rati pe curierul 
pentru nu_sliu_.ee afacerist m3runl. Este un lucru stirprin- 
zator, mai ales pentru ca jocul este plin de personal itale, 
daf nu si in ceea ce priveste acesl aspect. 



eClyei 
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m.ii diieril deCTA.i de-cat ma ,i-kpi,im la inceput, sa 
veriem un pic ce e cu noul oras, noua poveste si de ce 
trebuie eu sa par tot timpul lu-multumit m review-urile pe 
care le lac jocurilor care mi-au plScut. 

Personal, Vice City (orasul, nu jocul] mi se pare mult 

esant de< at Liberty City-ul din CTA3. ? 





V TrecSnd peste laptul cS noul oras este 



'£ 



forme de relief sau a unei nivelSri a Vice 
Cily-ului imi da groaznica impresie de 
oras plat, fad si plictisitor. Stan la munte. 
asa ci vreau sa ma uit de sus la oras si 
sa imi dau rtrumul pe o sosea cu un 
unghi de inclinare mai mare de 20 de 
grade (fi eu, puteam sa spun 45 de 
grade, acolo...). Nil ma !n|elege|i gresit, 
nu am nimic impotriva oraselor pline de 
raare, cu plaja in fundul curiii si cu fa- 
tuci despuiate p3na la limrta nesim(irii, 
dar cJtnd vine vorba de un joe siluatia 
se schimba. Mai ales atunci cand in jo- 
cul respectiv plaja e o chestie gri si lip- 
sita de viaia si in care fStucile alea sunt 
inlr-atat de palra|oase si de urate meat Iti 
vine sa le calci cu masma... ceea ce si 
feci, dar deviez de la subiect. Este insa o 
doar parere personals. .. uile, inlrebati-l 
pe Mike si el a sS va spuna ca i-a plScut 
orasul, neoanele, cartierele marginase 
gen Little Havana si ieLele pe role Iba 
nu, la asta am cSzut de acord ca pana si 
fn GTA3 fatucile aratau mai umane). 
Este o chestie de gusiuri... 

Mai esle ceva ce nu poate lipsi 
ira, pe langa plaja si fetele In bi- 
kini. Deloc SUfprfrw3tor, unul 
dintre cele mai "cerule" 
jcruri de catre juealorii 
GTA3-uloi a fast 
inlroducerea, in urmalorul 
GTA, a motocicletelor. Ji, 

dus in Vice City pattu tipuri de 
"mo to a re": scooter, enduro, 
adey si devitez3. Ah, uilasemsa 
pun, o altS diferenta intre GTA3 si 
Vice City este c3 in jocul de fa)3 ai 
■5 imedia! la majorilatea lipurilor de 



^ 



masini din ocas, c 






peniru c3 sunt o groaza de tipuri de 
Din fericire (sau din pacate) in momen- 



.■■■•■■" 





Din punct de vedere grafi 

acelasi, Vice City vim 
imbunaiatiri notabile. Ma refer aici 
in primul rind la modul In care re 
deformeaza diversele vehicule din 
joe. Astfel, bucaiile din masina tare 
se pot rupe, sparge 
sunt mai multe la numar decat in 
i«< ul precedent... dau ca exemplu 
ire pot fi sparte. 
ca s3 intelegeji cum sta treaba. Sur- 
|ninzaloi- in<i cste laplul ca in Vice 
City unele elemente ce tin direct de 
uncme-ul grafic sunt mai slab fa- 
cute. Siastase vedei 
inclt.m. line a a catorva dintre models 
(fatucile alea despre care va poves- 
teaml, dar mai ales in problemele 
priveste lluidi- 
ilui, Dacainsa i 
ghinionul meu si nu vi se sacadeaza 
jocul dupa jumatate de ora de plim- 
bal prin Vice City si daca nu va 
deranjeaza sa (Hi inconjurali tie 
!>umuse|i locale care sunt mai 
patratoase dec at 

veti fi mai mult decat incin- 
ia« de ralitatea graficS a jocului. 
' ).ir .1 In GTA3, sunetul a re- 
tre cele r 

ibrde pestatiile 
City grija producato 
nlor pwitru partea sonorS a 
culmi nebSnuite. Nu de aha, dar 
daca le uili peste listaa 
si-au imprumutat vocile pentru a 
da viaia personajelor din joe (sau 
daca te uili peste filmul de pe CD-ul 
Level) nu po|i decat sa rSmai 
uimit... Ray Liotta, Dennis Hopper, 
(al cSrei rol din )cc 
"talentului" saui 



povestea jocului este indeajuns de bine 
inchegata si de interesanra pentru a da 
posibilitate "vocilor" sa se "desfasoare". 
Drept urmare, marea majoritate a cut- 
scene-urilor va VO' "fura" ochii si 
urechile si va vor convinge cS banii daji 
de producator pe achizi|ionarea unor 
voci cu renume aU fast investili cu cap. 
Dar nu e tot: soundtrack-ul jocului 
(care, aptopo, vine pe 7 cd-uri daca 
vreti sa il cump3ra|i separat) este pi i n de 
Kim Wilde, Nena, Michael lackson, 
Brian Adams, Inxs, Yes, RUN DMC, Ju- 
das Priest, Iron Maiden, Slayer si multi, 
multi. mulii, multi alt" dupS care daca 
nu esti tu mort, sigur sunt parintii, 
vecinii, colegii. colega... ah, colega,.. 



Mai sunt multe de spus despre Vice 
Cily, Despre Al-ul frustrant de stupid, 
despre lungimea jocului tcand am ter- 
minal povestea principals ajunsesem 
doar la 50% din joe) si despre mulle 
allele. V-as nedreptati ins3 dac3 nu v-as 
da posibililatea sa descoperiti din bucu- 
riile si necazurile jocului de unii sttlguri 
Daca ins3 c3uta|i un verdict final expri- 
mat in caieva cuvinte, latS-l: Vice City 
este surprinzator de diferit fata de 
CTA3, ins3 departe de a fi perfect si, 
oricum, exista Intotdeauna posibilitatea 
ca unora dintre voi sa nu le placa 1 de 
nici o culoare. insa not ceilalti ne multu- 
mim sa s3rim pe molociclete, sa gonim 
ca nebunii pe slraiile inguste ale orasu- 
lui, sa ne aruncam de pe poduri in limp 
ce tragem o ultima rafala cu M4-ul si s3 
calcam smecheri cu tirul. Si ne place! 
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Vin baietii cu ochi 
albastrt! 

, Era si timpul. zau, sa apara aces! expansion 
pack, lar asta pentru ca Medieval: Total 
War - Viking Invasion nu vine doar cu 
adaosul unei amanuntite macelarii cu 
patroni nordici, ci si cu imbunata|iri semni- 
ficalive la substanta p3r|» de Medieval: To- 
tal War deja existente. Cum at veni, Medi- 
eval: Total War - Viking Invasion devine, 
dupiS instalare, tnjpdin trupul Medieval: 
Total War, adaugand la meniul de pornire 
a I Single Campaign optiunea Viking Inva- 
sion. Pe langa ac.easta, schimbarile impor- 
tante aduse gameplay-ului in Viking Inva- 
sion sunt efective si in partea de Medieval 
pree\istenta. pe care o aduc la versiunea 
1 .1, si incSceva pedeasupra. Adica, dup3 
cum scrie intr-un col) al ecranului de start 
al jocului, Medieval: Total War - Viking In- 
vasion este. In Intregul sau, Medieval: Total 
Warv2.0. Saucelpuiinasaseinielege... 
Lamurili? 



Anglia (vecbel se laTale intr-o pozitie 
centrala pe harta strategic^ a invaziei vi- 
kinge, tncadrata la dreapta (a se eiii est) de 
o bucafica din Peninsula Scandinava si de 
una din lutlanda lactuala Daneniarca), iar 
la stanga (vest pentru geogralii protesionisti) 
de irlanda, verde. Anglia si Irlanda sunt 
blande si inocente la inceput de an 800, 




Mesei Rotunde si aparitia aci-steia pe i a- 

seta VHS si pe DVD. Ca(iva papagali echi 

pati cu niozaicurile ramase dupa plecare. 

romanilor pSzesc rSspantiile 

Albionului, cat p-aci s3 

Robin Hood si izmenele sale verzi de 

justili,irtorostier(,..caseta...DVD..,]. 

Insa linistea ce fJ.irn -..i < uprindi nn 
terilonu innordl in < .!".■ remeile sunt ii.uite 
irumoase card vin din India (si alte foste 
full mil) ie ducedrakkarului din care co- 
boara, cu ochii injectati cu auperti super- 
excilante. hiperexcilatii 6e alcool si sub- 

precum si in via|a de zi cu zi, ultima i\ din 
viata vidimelor lor. Berserkers. Si nu doarei 
ci si Viking Carls, Viking Thralls, precum si 
cei mai meseriasi lupiarori din joe, Viking 
Huscarls. 

Peleriloriul actualei Anglii stau 
la primire papagalii de Saxoni, Picli 
Scoti s.a.m.d., cu trupe de-aie lor isi 



specifice de, repet, papagali omati in culori 
perfect nesonnificalive, Deoarece oricum 
ii pideaza vikingii dupa cum li se desteapta 
dimineata fiorul estetic al securilor pe i:are 
le rotesc deasupra capetelnr participantilor 
la evenimenlul sportiv, economic si mon- 
den al lansarii la apa a insulelor (actual) 
brilaniresi irlandeze. 






Viafa cu vikingii incepe greu. Numa' 
ca s3 defrisezi o padure \\\ ia 1 6 ani si 
1 500 de tlorini, apoi ca sa 1 faci din asta o 
lerma de Tncepatori mai ia 16 ani si 1500 
de florini. S' abia dup-aia poti sa dai cu 
plusuri de 20%, 40% etc. Pe dificullate 
Hard nu imi imagine? cum se poate in- 
cepe cu vikingii. Mai alesca trupele adeva- 
rate sunt scumpe si consumS bani ia greu. 
In 5chimb, cu Mercii din Anglia banii curg 




alternates. Banii din comertvinsiei 
destul de greu, penlru ca zona nu este 
foarte bogata, iar bunurile comerciale 
sunt destul de rare. OdaiS, insa, ce ti-ai 
pus vikingii pe picioare, nu mai ai rivali. 
Viking Huscarls sunt trupele Tn fa|a ESlora 
inamicul, unde era inamicul!... Pana la 
urma, singurul dusman real al vikingilor 
sum vikingii. Asta cu atat mai mull cu cat 
vikingeria produce o mul|ime de gene- 
ral! dinlr-aceiaplinide stele. Ori, cand[i- 
e lumea mai draga (adica atunci cand 
mai sunteti numai vikingii si ultima lor 
victims pe hartal, le trezesti cu razboi 
civil, Tn care inamicii sunt la fel de duri 
ca si tine. Si tot ce-ai fScut pana alunci se 
duce, evident, drakkarului rebelilor, PSi 
sa nu dai in berserk? 

vsv 

in Medieval: Total War - Viking Inva- 
sion, viciile si virtutile general i lor si ale 
celor de neam regesc apar mull mai des si 
au o importanta mull mai mare ca pana 
acum. Foarte repede poale un guvernator 
deveni Builder, sau un general Skilled At- 
tacker, Majoritatea actiunilor lale vor ge- 
nera rapid vicii sau virtuti noi pentru cei 
■lilali -ni) i.omanda la. 

Mie, unuia, treaba asta imi place, 
deoarece aduce un plus semnificaliv de 
dinamica jocului. Dar, cam prea des, 
atunci cand un general ajunge plin de 
calitSti si stele, ii apare ca viciu Unhinged 
Loon, adica innebuneste. Toji generalii 
vikingi cu peste palru stele pe care i-am 
avut au dat In demen|a, ceea ce a scazut 
mult din valoatea lor. Nu mi se pare nor- 
mals generalizarea [la propriu si la figurat) 
conlrapunerii artificiale a urtor vicii la vir- 
lufi, ceea ce duce la anulare reciproca. 
AceastS noutale privind dinamica sporitS a 
aparitiei viciilor si virtuti lor este degJ 
cele trei campanii Medieval: Total War. 
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Doamne, mull le-a mai trebuil baielilor 
de la Creative Assembly sa aduca in joe un 
lucru pe care, logic, Irebuia si II avem din 
prima. Este verba despre controlul asupra 
ordinii In care trupele de IntSrire vor intra in 
luptS. Practic, Inainte de desfasurarea 
balaliei se deschide un ecran In care iti poti 
aranja inlaririleln ce ordinesimti tu ca ar fi 
mai bine suh aspect tactic. Daca ai un spion 
In provincia inamica, sau Border Fort in a la. 
poti vedea aici si inta\ririle inamicului, deci 
vei sti acum cu care dintre trupele 
dusmanului vei da prima oarS piept pe 
c ampul de lupta. 

■ i,v::i: . . ■ ■ ■ 

pentru cele trei campanii singleplayer din 
Medieval: Total War. 




primului Medieval. Pe langa cele pomenite 
anterior, un adaos semnificaliv este 
p05ibilitatea de a alege sa joci cu cSteva 
lactiuni in plus, din cele controlabile ante- 
rior numai de cllre AI (personal, mi se par 
chiar inleresante campaniilecu sicilienii 51 
cu unguriil, S-au mai tweaker-il prin vechiul 
Medieval si alle lucruri, a caror lists imensa 
poale fi consultala pe net. Important este cS 
rezullatul, pe langS invazia vikinga, esle 
benefic penlru Medieval: Tolal War in 
intregime, fScand din acesta un joe mai 
dinamic, mai realist si mai alrartiv. Si poale 
ca as avea chiar mai mulle laude de adus 
acestui )oc, dacS domnii de la Creative As- 
sembly nu mi-ar fi blocat maxilarelein 
pozitia "maxim deschis" cu filmele si 
imaginile din viilorul Home: Tolal War, Zau 
dacS mai stiu acum ce nota merits Medi- 
eval: Total War - Viking Invasion, raportat la 
ce se pare cS va fi urmatorul litlu al seriei. , , 

fitiii Medieval: Total War - 
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Restaurant: Empire 



Din neam de bucatari 



bud 



lucruri de pe aceastS lume poi 
:u apoteoticul "Inca de cand ei 
*. Ei bine, cand eram mic, nu 
l nici in din, nici In manecS, ci 

stresez data pruduqia de fripura pe 

de azi e in conform itatt 

cu propunenlc pt' a eel 

cincinal, sau daca am3 

r.itiil ,il,i de cuplor nas- 

ce neuniform, sau de 

a lie probleme specifics 

;;lnlih>i de (linciilo do 

usileglisante. Cu timpu 

tnsa a incepul s.i mi sir 

ijci ioame si am tosl 



pomeste cu un tutorial destul de bine 
facut, desi lara 1 unele elemente esenliale, 
si se trece mai departe la primele scenarii 
adevarate... aparenl usoare. De fapl, tre- 
buie 53 v3 anun| ca in acestea ve)i fi 
surprinsi de faptul ca rezolvarile tind sa" 



studiul gastronomiei 




jtiinta, Indubitabi 

tura cu jocul de fata. Ai 
pulea avea, in conditiiii 
nevoiti sa va treziri fl.im.wi di 
in special, singuri. 

Absolvent 

Minunea bil-ic.i. aid gastronomic 
preparata, este un joe. Mai exact este un 
simulator economico-administtativ in 
care implicatiile socio-psiliologice sum 
majore, mai ales in conditiile unei so- 
cietal multilateral dezvoltate. Personajul 
amncat in lata de acesl joe este un buc3- 
tartocmai iesit de pe usile facultStii de 
sliinte gastronomies, si a caaii pregalire 
este indoielnica... de fapt ca aproape a 
oricSrui proasp3t absolvent, Se numeste 
Armand LeBoeuf, ceea ce ne si duce cu 
gandul la celebta salat3. El, ca orice tanar 
care isi inchipuie ca o sa schimbe lumea, 
ii face o vizita unchiului sau, un individ 
satul de atlla munca. Pur intamplator, 
Armand aduce vorba despre fostul res- 
taurant al unchiului s3u, Treize 3 Table, 
Unthiul, fiind un smecher, indiferent de 
tonul nepotului, i-l da pentru a-si incerca 
norocul. De men|ionat este faptul ca ttl 
orasul lor, o mega-companie, OmniFood, 
tindea s5-si impuna monopolul asupra 
mancarii. Evident, va fi greu, darin 
nimicnicia lui, Armand se avanta cu 
capul inainte in bitteculafacerilor locale 
cu hrana. De aici Tncolo, urmeaza vreo 
18 scenarii care trebuie rezolvate. Se 



infa]isare decenla, este timpul sa angajati 
personalul de rigoare. Cum bucatar ave[i 
deja, veti mai avea nevoie de un "capi- 
tain" pe fiecare etaj, de un receptioner, 
de eel putin un chelner pe etaj si de un 
sp3l3tor uman de vase. Atentie, sp3l3- 
torul de vase opereaza si liliul, asa c3 la 
un mo men l da I s-ar putea sa aveji nevoie 
de doi. Pasul urmator va ii eel al crearii 
ip3r|it in 4 cate- 
hreakhist, appetizer, sot 
e si desert. Cu cat veri a 
variat, cualltvafi 
o gramada de "binc-voitori" 

ntru a modifica o re|eta 
Retetevelimai 
inv3ta din concursuri si 

de I j liiiLTili liui att.ri dp 

performanta. Si a 

imenlulp 

ipul sa deschi- 



as3ai 






dupa cum spunea un bucatar odata la a 
bere. Cam acestea sunt cele doua con- 
ditii necesare si suiiciente in Restaurant 
Empire. Jocul olera trei tipuri de prepa- 
rate: frantuzesti, americanesi italienesti. 
La Tnceput ve|i porni pe partea frantu- 
zeasca. In primul rand va trebui s3 
asigurati confortul ilamanzilor care va 
vor c3lca mochela restaurantului. locul 
va ofera o multitudine de posibilitaU de 
care puleti profits in funeffe de suma de 
bani de care dispunefi. Ideea este simpla 
- cu cat mai scump. cu atat mai bine. 
Aveti grija insa la amplasarea diferitelor 
obiecte, pentru c3 atat accesul r'l5man- 
zilor, cat si eel al chelnerilor trebuie sa se 
faca foarte usor. Ai oj-ta regulj sc aplica 
si in bucatarie, deoarece nu esie bine ca 
personalul sa se izbeasca unu-ii-altul. 
Daca ave|i si un al doilea tdai sa ampla- 
saji neapSrat un lift pentru comenzi, ca 
daca nu, o sa ave|i niste c helneri stresati. 
La bucat3rie v3 recomand sa amplasati 
cam loate uneltele disponibile. Acum, 
dupa ce restauranlut vostru a primit o 




ave|i in meniu au 51 ele un rating deter- 
minat, exprimat lot in stele. De aceeaeste 
bine 53 coordonati rating-ul restauran- 
tului cu eel al special it3|ilor din meniu. 
Astfel, dac3 aveti retete de trei siele, care 
sun! din principiu scumpe, nu ve|i avea 
ce face cu ele Tntr-un restaurant de dou3 
stele. De aceea este bine s3 sc3de[i ca- 
litatea ingredientelor din relets pentru a fi 
In conformitate cu pre|urile si calitatea 
asteptatS de consumatori. Un lucru este 
clan clienlii intoldeauna se vot plange. 
Cu cat numarul de plangeri va fi mai 

vor fi legate de comportamentul perso- 
nalului. Acedia pot fi antrena|i s3 devinS 
mai calmi, mai respectuosi si mai slila|i. 
Din nefericire este mult mai economic sa 
angajezi unii mai buni din fabricate, 
deoarece antrenamenrul este extrem de 
scump. Cu timpul, buc3tarul va participa 
la diferite concursuri. Dac3 leva clstiga, 
rating-ul restaurantului va creste. Inves- 
litorii vor ap3rea din senin (desi In prima 
faza vor fi !n general mafioji) si v3 vor da 
posibilitatea s3 v3 extindeti. Afacerea va 
prospera si noi reslaurante si preparate 
vor deveni disponibile. $i uite asa, 
scenariile se vor scurge unul c3te unul. 




iemnand de fapt 
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Cistigurile 

mod. Acesi lucru 
aduce un punct 



plus la gameplay, deoarece 
mod specific de a gandi. |ocu! este foarte 
complical In general, fiecare lucru pe 
care II veti face avand un gen de influ- 
ents asupra moralului tuturor person a- 
jelor. Din fericire, engine-ul grafic este 
unul foarte potrivit si se integreazS per- 
fect In spirttul jocului. De fapt, la marele 
general, avem de-a face cu un joe de- 
cent, bineechilibrat, dar cu o 
mare problema: a Incercat 
s3 preia elemente din The 
Sims, lucru care nu-si 
avea rostul. in anumite 
V conditii, ar (i putut fi un 
j joe chiardeosebitdeorigi- 
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1 Lirmezisul, mi ,ui il.it cuvj baini tit- 

- cap. $i la propriu si la figurat. Una di 

cele mai speclatuluase lupte de care 
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cand ledai cu sulul Tn c 
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■ Ideea unui nou TBS care sa nu fi ajuns 

m-a facut 53 ma gindesc ca acest gen 
de jocuri nu este chiar asa de "pe moarte", 
cum se 101 aude pe aici si pe dincolo. 
De aceea mana grebla mi se f3cu si jo- 
cul a poposit frumos pe harddiscul meu 
parti]ional FAT32, Dupa o anumita peri- 
oadS de joe, nu spun rat, am sim|it ne- 
voia sa-mi dau in cap cu grebla taenia 
pumn. Ins3 eu tin la capul meu, asa c3 
l-am "greblat" pe Sebah, dupa cafe 
m-am linislit si am trecut pe NTF5. 



Cum povestea este din Marl pe fli- 
caieri, nu cred ca are rost s3 va poves- 
tesc cum a incepul totul, de unde si in 
ce conditii. E rau si asta conteaza. Pro- 
blema este ca, dupa poveste, incepe jo- 
in general, TBS-urile deqlarate, din ge- 
nul Heroes of Might and Magic, Disci- 
ples sau Age of Wonder-., au elements 
elate si bine definte din domeniul RPG. 
Aici insa nu am nif.i cea mai vaga idee 
ce se intampla de fapt. Este vorba de- 
spre modul de calcul al asa numilora 
Action Points, adic3 al numarului de 
mutari care se pot face pe lura, in Em- 
pire of Magic, indiferent de modul in 
care va aflali, punclele de miscare sunt 
aceleasi. Daca Tn modul "plimbare" 
avefi 50 AP si consumali 20 pana sa 
a|unge[i sa va luptati cu eineva. in lupta 
mai ramanefi cu testul de 30, care se 
consuma si ele in timpol luptei. Daca afi 
consumat toate punctele in miscare si 
a[i fost atacati, alunci asistali cum va 

ila, fSra posibililalea 



TBS/RPG de anticariat 





<le a respir.i mai 

P! ii 

exists, Tnsa 
cazul in care a[i alacat, 
Experienja se castiga pe 
numar de kill-uri, Tns3 
este foarte putinS Ichiar 
dupa lupte foarte grelel, 
i.ir li.iii.miirilf fie "luvul 
up" foarte sus. Praclic, 
este unul di 

balansale 
jocuri pe 
vazut panS 
indilereni in- 



La nivel de grant 3 si gameplay, 
jocul este mai mult schematic. Pe harta 
100% 2Dcuorientaredetip vechi (ve- 
dere de sus, cwnbinaH cu perspective 
izometrica), personaje.le nu au nici un 
fel de petsonalitate vizuala, de multe ori 
fiind aproape imposibil de deosebit o 
trupa de un tip de una de all lip. Handle 
sunt oarecum baolice, iar interfata din 
oras de tip web-game. Lupta este 
asemanatoare cu cea din Disciples, cu 
deosebirea ca personajele se miscJ 
(daca mai au Action Points). O "idee 
originala" se reiera la faptul 
ca unitatile mai puternice le 
pot apara pe cele mai slabe. 
Problema este c3 acesta lege 

celui ce se ap3r3. Atacatorul 
are Tntoldeauna prima 
miscare, exceptand carul in 
care in ecbipa advers3 exista 
un mag. La fel ca si Tn Dis- 
ciples, vrSjile se pol da si pe 
"adventure screen", nu 
numai In combat. Nici la 
nivel de misiuni si campanii, 
jocul nu se dezminte. Exista 
doat o singura campanie in 



care ma|Ontal 

dest"3soar3 contra timp, Daca un 

dintre "eroii" de care dispunefi n 

sa va para rau ca nu a[i salvat, deoarece 

ve(i primi un Game Over r3sun5lor. De 

aici frustraro. crime si profiled. 

Acesl "ansamblu" de combinatii de 
elemente din jocuri poarta numele de 
mai sus ?i a fost lansat pe piatS Intr-un 
setol in care nu a^ee ce cauta, Si daca 
ar fi aparut acum 4-5 ani de zile, soarta 
lui ar fi fost exact aceeasf. Fie-i tSrana 
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a intri din prima) 



ik, singura conexiune dial-up din Romania care nu sunS nicindaia 
lima* pentru primele 3 luni de trafic nelimitat. Cum |i se pare? 

Intra pe www.rdslink.ro si afla despre Dial-Up Link, eel 
mai nou serviciu RDS Link. Gases.ti acola toate detaliile 
de care ai nevoie, plus formularul care i;i da dreptul la 
reducerea de pret despre care era vorba mai sus. 

To! pe www.rdslrnk.ro ai Q fereastra in care poti vedea in 
orice moment lista cu incarcarea serverelor Dial-Up Link. 
Ca s3 Tnjelegi de ce, cand fji spunem c3 intri din prima, 
chiar intri din prima. Te asteptam pe site! 

Dial-Up Link. Intri din prima! 



diai_ ■ 
up ■ 

u;nK ■■■ 



RDS 






IVlotoGP S: 

Ultimate Racing Technology 

Orice clasificare este de prisos 



Soc. Acesta este primul cuvsnl care-mi 
vine In minle. Molivele sunt multiple, lie 
aceea mi-a venil senzarionala idee 54 
scriu un articol. Da„, molivele ?n sens 
general sunt acele lucruri pe care le spui 
parinlilor. pritlenei, sci|rei candai facuto 
mare lampenie pentni care nu exista ex- 
plicate. Ceea ce pulini inteleg este ca 
motivul este una, iar explicatia este cu 
totul altceva. De aceea scopul acestor 
aproape doua pagini de articol va fi de a 
explica molivele. Ce motive; Nu are nici 
un fel de importjnta. PanS la uimfi, 
doai explitatia conteazS. 



mioritice. De aceea, orice motodi |eU ni 
ocapaeiiaten'Wii marede 50 am 3 va fi nu- 
mila Motor, De rapt, daca ne gandim 
bine, cand stai pe un bolid a i .Vl.i i a- 
pacilale cilindrka este? mai mare de 500 
cm 1 si de rapt tin maaare motor cu doua 
roll, cateva pedale si-un 
ghidon. Revenind, in 




doua parte a nu de mult lansatului 
MotoGP. Poveslea... nu conieaza prea 
mull cand e verba de paslune, Candijiile 
in care a fost lansal... nu conieaza nici 
acoslLa alum i i and un jot este apro;ipe 
Iip5it de reclama. Kestul in schimb este de 
o important^ capitals. Ftplicatia motivului 
anterior esie simpla. MotoGP 2 este eel 
mai complet si mai lipsit de bug-Ufi joe 
din istoria luturor jocurilor pe calculator. 
Nu o spun pentru ca as end eu, ci 
o spun penlnj ca asa e. Dad 
A pentru 2 minute il vetj deschirie, 

placa video de tare 
dispunuti are suport pentru 
DirectX 8.t macar, preterabil 
9.0, si dad ave|i un 
procesor peste 800 MHj; 




Sttader, Pi\el 

Anisotropic 
Filtering, umbre 

de particule cum 

aqil aproape de 
perfectiune. Pe de 
alta parte, jocul 
ruleazS acceptabil 
pe un sistem cu 






pfOMSOr la 500 MHz si placa video la 
nivelul unui GeForce I. Practic nu am ce 
sS-i reprosez aid, poate numai faptul cS 
s-a exagerat un pic iu cstelica, mai exact 
Rind wrfaa <fe modul in care lucestepista 
de mlare pe (imp de ploaie. 




Ajadar, una dintre expli 
clari. Acum, vine partes ira 
un [in-. O li .iv.ini.l p:Vi.i pra^tfiM Iinposihil 
sa fie perfect AjS este. Tulusi mi e 

fetl, fapl LdUZal I': |/iili'..l I I 'I i!' 

l-au iaaJl Eh... oameni sum Si ei. Affile 
irti[jeii'fttftjni nn >unl lUe de ii/ira, i i de 
lapul i:a are un mic bug tie muMiplayer 
t.iii. nnr,i! fUr.Kiidinji- cle deran^ 

y dt- (.nniin.ini.ili-.iNdlcalia 
" E insS de a intra In detalii, 
, ,. viirLi^st de modul in care 
iralacestiot.Posihilitatiledv 
jot sum multiple si cuprind pwilm single 
pi r. ■_■! . ( Jjii I K.u i-. ( ,'iVlt Mode, Slurlt 
Mndci TiineTri.il-. I Hi 




poare adauga Uniria dintre tele pal ru ta- 
r, : ii Ici-Kliri do bazjj ale moiurului: Corner- 
ing, Braking, Tup Speed si Acceleration. 
Caud veli inlr.i iiicimpion.il. nu nii.id ■ ,1 
riresie sffliri ale motorului pol fi modifi- 
rate- in funclie de i.:ursa. De asemenea, in 
1 .niipitin.it vL-ri avea .iM-numitele "Chal- 
lenges", care, dac3 le treccjj, v3 W adSu 
ga noi puncte. La rapitulul ditkurtate Jl 
realism, jui uk-^le clar impMiUndouS- 
arcade si real. DiliTi.THcle .--jni gigantice, 
Dai .1 \rti |uca penlvel Champion 5I setati 
Mate opiiunllede realism la maxim, iar 
inainte aji jucal pe Rookie sau Pro, BS 



...UKU,,,!,.., 

|JH.>du<jlon.il Llt'liii.in.l liii'iitt- p'-nlru 

loaletraseelesilolipilolii. l.Li.ilif 

un JM cfimplei. Un aspffll lulu,, procju, 

r ,,[,-, III i,M.I,l.<i!.!,lll>d,..,,- l .illl,l:lk.'l|..- 

esle lizica cioirnirilor, Pilorii zboata, se 
(e inv.iui.'si.. i.t pii-uek-, seiz- 
.uiflealinl.u c**pectaculozitate 
imaginaL Din pacjle. motaarele 
in..* nn iodatS. Ortcum, la 
cSderilor, ar li devenil imposibil 
de 1 lil .ii ■ u un evenlual "damage un". 

Mu to player 51 A) 

Spuneam c3, pel total 1 1 arei xxi 

doua pn J i 1 1 e, Una la nlvel de multiplayer, 
iar cealalB legata" de Al-ul 1 orn Ltrentilw, 

Pe partea cea mai iiuniius.i ajQCIllul, 

,xln,iiiiiiliipLi\ei-ni. sepaiecarespecli- 
vul cod nu a fost aial de bine opiimiAii ca 
si ristul. Desigur, de lilocat nu se blo- 

rlieaz.i, dar transferul pOKipilor [ucaiorilor 

in i.,i, -.:.■ 1. 11 1 Id, irk- piu-l. Aic-I liif 111 

1 1. , ,i,-,l aparenp detremurai la I'iti a 
luJile ni.ii 1. .ii-L'lui tuieuincurezain LAN 
alaturi de line. De aceea, de multe ori nu 




de i.ipi, in I.U.1 la. Lacapilolul inteligenta 
arlilif iala, se paru 1 a problema »le un pic 
mai mare. Respedwii concurenli rtu se 
poartair niiiuncazasacumartrebui. 
Mai exact, seaman.i t u D inrm.i de vilo, 
care mal de care mai proasui, incerrand 
si se dep.ise.ist a-n tiurda. tnsS < li grlfS 
ca nu cumva sa ramana singure. in ace- 
easi urdine dfi Idei, nil 1 ni.lcar nu inrearcS 

■ : ■.lunii.andt.-auinlata. 
Exact ca vitele. Inlra peste tine cti tncrede- 
tea gabarittjlui, penlru ca probabil esti 
invizibil. Fara aceste doua prubk-me, jocul 
aiiiptiiLitiidiL-iuna 10.«adica perfect.. 

1 1 impiihibrldeoblinul la 
ncd in redaqie. IX' aceea, primul cuvant 
care-mi vine in niinieestcsuL. SfiercJ 
explicaUa motivetot a fosl la inaHime. 
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Cateodata, a^a din senin, n 
paleste o pofta de sange.. 
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:, ClTjtaltehnirii f] al 
echipamenlului de lupta. C 



hii gatului. -, — 

_» corpul, mana se desprinde de pe 

manerul iripiderutui, ia|a la sei 
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Irupusorul oi se ascund puteri 



spetiale de a reujil sa alragi Un vampir 
-ilru saneele ei 51 1-8 mai * 



angeleei»il-«muft 

1 topil). Fascina|ia 

nu sp trage numai.. 



IMu jtiu ce va fi p 1.1 

momtntul in care ve[i gusta | 
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asa nu mai curge apa, ci sange. Pe o 
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Downtown Run 



Ti-ai luat barca ^i te dai cu ea pe uscat 



i B Multe masini sunt cele care vin in 
turma. Mai multe masini sun! cele pe 
rare le are lumea si tu nu. Masini putine 
sunl cele pe care le vrei, dar nu se 
apropie nicicum de tine. Orice ai face. 
Orice ai face, ele stau departt de tine si 
se apropie doat penlru a z.g3ria 
vopseaua de pe caroseria bicicletei (ale. 
De multa vreme ma agit s3 arunc un 
cauriuc peste gardul de vizavi. Acolo 
nu sla nimeni. Vecinii spun c3 acolo 
obisnuia s3 siea un homeless care facea 
fbricele bune. Mie nu-mi plac. imi 
ramaneau intre dinli si ma l'3ceau si ma 
scobesc in timp te conduc. Si nu am 
voie sS fac aja ceva. Nici sa vorbesc la 
niobil, nici sa rumez cu mana aiara pe 
geam si nici macar sa gesticulez cand 
vorbesc cu pasagerul. Nu mai pot face 



Acum am prestigiu 



Data 



n luti,: <■ 



iolvat. Am 
prestigiu peste 1 2.500 de puncte. Pot S3 
imi schimb masina cu una mai tare. Pol 
sa culeg niste cutii de pe drum, care imi 
dau chestii pe care le pot folusi impolriva 
allot soferi nealenli, carora cu ocazia 
asta o sa li se strice masina, o s3 piarda 
cursa si mie o sa imi creasca prestigiul si 
mai mull, ca sa Imi put alege alta masina 
si mai faina decat aia pe care o am acum 
si de care o sa scap cand Imi cresle 
prestigiul. Pana acum am avut o masina 
galbena care nu prindea mai mull cJerit 
masinile celelalte, dat atala bine cand le 
uilai din spate. Avea un spate a|a|3tor. 
Eleganl, plin de curbs maiesluoase, cu o 
linie fina care mai mult te lasa sa ghicesti 



ce are sub capota decat Iti arara. Asta mi-a 
placut intotdeauna la masinile de felul 
acesla. Modul Tn cate se prezinta. Se 
atala tuturor la fel (ocmai pemru a nu 
r3mane nici un iel tie indoiala asupra 
condiUei lor. Chiar cei care sunt 
"vinovali" de apari|ia lor pe lume le arata 
oricui In deplinatatea formelor lor 
virginale. Cateodaia, chiar lips iti de 
pudoare, pre/inta masinile ca pe nisle 
adevarate buca|i de carne, la tot felul de 
show-uri televizate, cutol felul de lumini 
puse in asa fel incal si cea mai ascunsa si 
intima parte a lor sa fiedezgolita si ol'erila 
publicului. Cine dorejle S3 le incerce o 
poate face cu ocazia a tot felul de teste. 
tare mai de care mai gratuite si mai 
lentante. Si cand le gilndesli ca loale 
acestea se fac doar pentni a stinge lu- 
mina rosie de deasupra slablltmentului 
imediat vecin si mai mult decat 
concur en I... 

Dar mie iar mi-a crescut prestigiul. 
Acum majoritalea stabilimentelor si 
masinilor sunt ale mele. Carajele mele 

majoritalea modelelo-r Saab. Suedezele 
acestea m3 cam Ias3 pe mine cu gura 
cascall si chiar mai mult de atat. Si e 
plin (It- S.i.ib-ur: prin jocul asta. 
Dup3 ce mai lac un pic de 
prestigiu, imi cam dau seama cA din 
puncl de vedere audiliv, masinile astea 
stau cam r3u. Ma speriu rau, le caut sub 
capota, le mai dau un sirop, dar nimic. 
Perplex, constat ca trebuia sa umblu un 
pic pe afara ji sa dau drumul suportului 
de EAX de pe placa de sunet. Mare 

care are EAX si mai trebuie si actival. 



1 ll.n.'llll 'I I I! .-. I ■ ■■■,!■ . 

spate, altul pe sub capola. inca unul pe 
Iang3 mine. Cred ca sunt Inconjurat de 
EAX. 

Am lost lovil de faptul ca multi- 
player-ul este doar un splitscreen 
nenorocit, cu totateca detaliile grafice 
sunt excelente, iar feeling-ul e in lavan, 
Mulliplayer YOU SUCK! A trebuit s5 
trag pe dreapta si sa ma las de sofat 
penlru tot timpul cat acest joe va fi 
instalal la mine pe calculator 

Nu mai am nici un fel de 

prestigiu 

Prestigiul s-a dus pe apa sambetei si 
nu mai sunl In stare de nimic. Toale 
masinile ruginesc de oboseala la mine 
in garaj. Cata, l-am lasat balta. locul o sa 
zaca ani de zile la Mike in noptiera 
pana cand cineva o sS II arunce la 
pubela. Gata. Finilo! 
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IMext Generation 
Tenis 2003 



Marat Safin o bate pe Chanda Rubin 



dar am mai scris eu un articol despre un 
joe de lenis. Se chema tol NGT, dar 
2002, $1 era facut tot de Wanadoo. Atat 
de mull NU mi-a placut jocul 31a, fncal 
nici nu v-ar veni s3 crede|i. Pe langa 
faptul ci cere doua tasie cu care se 
ia mingii erau Esc si 






bate, avea si un bug nt 
O.ici dadeai pe p.irtea stanga a lere- 
nului, pietdea ronstant, iar dacJ servea 
nu mai misca la relur, Acum a aparut 
NGT 2003. Tot de la Wanadoo. Ma 
asteptam la aceeasi cheslie, pemru c3 
cei de la Wanadoo nu prea stiu ei ce 
lac. Dar am avut o surprizS. |ocul este 
simpatic, 

Muma" singleplayer? 

Pai si se facea ca era intr-o zi de 
marri c3nd a venil jocul, Zi c3lduroas3 
de vara cand numai de alergare pe le- 
ren nu i[i ardea. Pentru cS eu fui eel 
■e despre NCT-ul precedent, 
iu f\ pe 
i. Dupa anafurele de rigoare pentr 
treb'e sS mai pierri limpul cu un jo 
li lac curaj si ma pun pe f 
Surprins c3 de data asta am mai multt 
lasle de control si care pot fi si schim- 
bale, prind si mai mult curaj si 
In branza. La prima vedere, sunt un pi 
dezamagit. Putini jucatori, si foarle pu- 
(ini de calibru mare. Cu esceplia lui 
Mara! Safftl si a lui lustini 
meni care sa imi slameasca .nlc-resti 
Dar pornesc un campionat si vad ca 



pot personaliza jucatorul. Ca intr-un 
adevSral RPG, am puncte pe are \e pot 
imparti pe unde vreau eu: la rever, la 
serviciu, la voleu, la lob si la mai multe 
astfej de lovituri. Imi aleg o fa|3 de killer 
si ies pe leren. Nivelul de dificultate era 
pe 31 mai mic si bag de seam3 acelasi Al 
stupid ca si in precedentul NGT. inghit 
in sec si schimb pe al mai tare. Si aid s-a 
~( liimb.il calimera. 

A Tncepul nea' Caisa sa ma alerge 
pe campii ca pe ultimul sclav. Nu prea 
am avut nici o sansS. M-am pus pe Irea- 
ba si am reus 1 1 totugi sa ii castig un set. 
Dupa ce am pierdut vreo zece tnajnte. 
Dom'le, calculator^ tot calculator ra- 
mane, si daca treb'e sa te bata, pai te 
hate lira drepl de apel. 

Dupa ce am schimbat pe un nivel 
de diricultate intermediar, unde puteam 
si eu sa castig si sa pierd in limite rezo- 
nabile, vad ca mi se acorda dupa tie- 
care meci puncle de experienta. Aceste 
puncte aciioneaza de fapt ca bani. Dupa 
il dintre campionatele 
dispozi|ie de realizatorii jocului, 




Vei putea CUmpSra noi lerenuri de joe 
(unlock}, noi echipamente sportive si 
noi culori pentru mingea de tenis. Nu 
Stiu cu ce ma Inc3lzeste pe mine faptul 
c3 joe cu o minge rosie sau galbena. Ce 
esle si mai aiurea este faptul ca mingile 
de diferite culori cosla mai mull ca un 
leren nou, Partea de multiplayer In retea 
este inexislenta, fiind posibil sa joci 
doar pe acelasi calculator. Va" da|i seama 
de increngaTura de degete este acolo. 
Oricum, este destul de inleresant sa joci 
si In multiplayer, dar esle o mare bila 
neagra faptul ca nu poti sa te joci In LAN. 
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Manager de fantome, 
sau ce face Casper cand nu f ilmeaza 



, La cateva mii de ani dup3 ce 

Dumnezeu a facut lumea, au inceput sa 
cam moara colocalarii lui Adam si Eva. 
Dupa ce au rezolvat cumva problems 
inhumarii, cei doi s-au pus pe o viala 
dezaxata si vicioasa. S-au apucat de 
fumai si de baut lichide cu aroma de 
pruna si s-au dedal la lol felul de otgii 
gastronomice. Unuia dinlre primii 
vecini pe care cei doi i-au avul cand 
s-au mulal din paradis a inceput sa i se 
cam pun3 pala pe nehalitii fosli 
benefit iari ai Edenului 51 a facut el ce-a 
facut de a iesii din mormanl sa ii puna 
la punct. Dupa re a luat cele mai bune 
haine pe care le mai avea (nu conla ca 
nu mai erau la moda de vreo sase sule 
de ani si c3 mobile le mancaserl 
cusSturilel. s-a indreplal cu chiu cu vai 
spre resedinta de vara a cuplului ori- 
ginar, Pe drumul spre cei doi a avul 
parte de o gr3mad3 de aventuri care 

organiza olimpiade speciale doar 
pentru el. Torte si furci ii erau inchinale 
cand se apropia de un satuc mai acaiari 
si foarte mullor legende a dat el naslere 



s 



<5 
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"moroi" sau "sirigoi" sau "bampir" sau 
"nenorocitul ala de ne fura copii si ne 
haleste nevestele", dar macar nu ll 
uilase lumea. Odata ajuns el la casa 
celor doi aurolaci, supatat nevoie mare 
si monlal cu o vodca de la crasma din 
sat, bate cu un degel in geam si se 
pornesle pe urlat inainle sa ii r3spunda 
cineva. Nu mica i-a tost mirarea cand 
auzi doua bufnituri in spalele usii. Erau 
cei doi. Adam si Eva. Plecasera sa Isi 
intalneasca creatorul. 

Vecinul, nihilist si nesatisfacut, a 
pus in anii ce-au urmat bazele unei fir- 
me non-profit, care se ocupa cu rezol- 
varea problemelor casnice si a celor 
referitoare la decibelii manelelor din 
vecini. Asa a luat naslere meseria de 
Ghost Master. 



cea mai mare rSspunriere in lumea asta, 
cu langente in lumea cealalla. Trebuie 
sa le folosesti in asemenea fel de 
respectivele fanlome. incai scopul 
misiunii sa fie atins in cat mai put in timp 
cu putin|a. 

Ceea ce este foarte interesant in 
Ghost Master este umorul prezent la 
fiecare pas. Toata lumea isi imagineazS 
lanlomele ca fiind niste spirile puse nu- 
mai pesotii, releindraci si al c3ror scop 
declarat este sa te ducS in pragul nebu- 
niei si, daca se poate, chiar dincolo de 
el. Ei bine, aici lucrurile slau cu totul si 
cu totul altfel. In Ghost Master sunt 
fanlome care nu gandesc si care trebuie 
sa fie contralate in fiecare moment - de 
esemplu paianjeni lipsili de substanta, 
spirile ale aparatelor elec 



bolov 






De cand lumea s-a facut a exislat 
moarte. Deer au efcistat oameni care 
mor. Deci au exislal suilete rara stjpiin. 
Deci trebuia sa exisie cineva care sa le 
culeaga si s£ le puna la munca, pentru 
ca se she ca munca il lace pe om, Deci 
daca un sutler muncesie se face om. 
Aja Tncepe si jocul nostru. Dupa un 
intra toarte haios, in care nisle fanlome 
sunt puse la treaba, le s 



a pec; 



-3ircbi.il 



ir predetermirtat de fanlome, le 
:i tnlr-o casa unde niste muritori 
ba criminali in serie, ba nijle 
necredinciosi care irebuie adusi 
:alea cea buna, ba niste 
tudenti care far spiritism si 
nu trebuie rle/.imSKiti. 



alie asemenea fenomene telurice, si 
sun I sufletele oamenilor batuji de soarta 
si napastuip de semenii lor. Acesti oa- 
meni, de fapl sufletele aceslor oameni, 
sunt cele care vor da farmec jocului. In 
fiecare loca|ie vei gasi cate trei spirile 
care sum bbiale acolo din cauza fap- 
telor nesabuite ale prielenilor, rudelor 
sau ale unor personaje frustrate in viata 
dezicuzi. 

Cei mai bun exemplu pe care il pot 
da pentru acest comic de situatie este 
chiar una din primele misiuni. S3 nu 
credeti c3 doar una dinlre misiuni este 
asa. Majoritatea sunt, dar cu timpul 
incepusem sa m3 obisnuiesc cu ele si 
nu mi se mai p3reau chiar atit de 
specials. DupS cum spuneam, in una 
din primele misiuni a trebuit sa salvez 
sufletele unot nenorocifi, blocati in casa 
unei batranici simpatice. Satranica avea 
D singurS problems: ii placea foarte 




mull 53 aiba companie, dar se supara 
de fiecare data cand musafirii plecau. 
Asa ca 5-a gandit la o strategie. Daca 
respectivii ar muri, nu ar mai parasi-o 
nimeni, Cu acest glnd m cap, fiecarei 
persoane care intra la ea in casa fi 
prepara un ceai cu inall conlinul (le 
Kirk nin.l, dupa care ascundea 
cadavrele. Eu a irebuit sa gasesc fiecare 
dinlre cele trei vi clime, sa gasesc o 
mudalilate tie a-i face sa se atale celar 
din casa, care trehuiau sa cheme polilia, 
care polijie trebuia. din nou, s3 ga- 
seascl cadavrele, evident cu ajutorul 
meu, dupa care (rebuiau sa o atesteze 
pe batranica. Pe langa comicul situa|iei, 
dialogurile purtate cu sufletele celor 
disparuti sunt pline de umor. Trebuie sa 




Spre uimirea si satisfac|ia mea, en- 
gine-ul de care beneficiaza acesl joc 
este unul foarle perfarmanl si foarte 
bine pus la punct. Pe langa faplul ca 
pune la dispozilie un mediu perfecl 3D, 
cu un zoom exlraordinar si o libertate a 
camerei dusa pana la extrem, mat exista 
diferite moduri de a vedea ce se in- 
tampla prin jur. Poti urmari a singura 
perstisna prin toata casa sau poti vedea 
prin ochii ei ceea ce se tntampla in jur. 
Este o senzatie incredibila sa vezi cum 
se misca tntul Jn jur, cum mai apare cate 
o iantoma din neant ?i, mai ales, sa auzi 
;i spirajia sacadatS a viclimei ji cum, din 
cand Tn cand, mai scoale cate un strigat 
sugrumat. Toate aceste lucruri se 
observa doar cand vezi prin ochii 
victimei. Foarte bine facute toate acesle 
lucruri! Mai pod vedea si prin ochii fan- 
tomelor tale. Aici mai apare ceva, Un 
paianjen vede altl'el decat un zombie, si 
mult mai altfel decat vedem noi. Expe- 



Sunetul este, de asemenea, magni 
fie. Toate cele 1 40 de puteri di 



Tnfricosator. Fiec 
fantome vor ave; 
vorhesc, si galgaieli diferite, cele care 
galgaie. Vocile sunt fenomenale, Sa nu 
va asteptati la rasetele de prosl gust sau 
urlelele alea penibile din filmele de 
groaza de duzina. Nici pe departe. 
Ganditi-va la cele mai bune filme cu 
personaje mitice si la vocile actorilor 
celebri si dear asa va ve|i putea face o 
idee despre cum vorbesc fantomele din 
Ghost Master. 

bug. 



au luat-o cu lO-O 

De data aceasta sunt fantomele cele 
care castiga baialia, fiind unul din cele 
mai inteligente jocuri pe care am pus 
mana in ultimul timp, in scurtul limp pe 
care i l-am alocat, m-a facut sa m3 simt 
bine si m-am distrat de minune, cu loate 






ca uneori esle foarte frustranl. In mod 

cert esle unul dintre jocurile i 

jucale si avule. Promit ca atu 

voi avea timp il voi juca si voi Incerca s3 

ma folosesc de toate fantomele puse la 

dispozilie, nu doar de cele care fac s3 

curga sange din pereti. Am zis!! 
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Un pas mic pentru gameri, un pas 
urias peptru strategii 

Prima data cand am rulat Rise of Nations 
am vazul un logo mare pe u 
parca facul peniru realizari d 
logo-ul producatorilor jocului - Big Huge 
Games, un nume predestinal parca peniru 
a crea jocuri mari, aliil la pnoprtu, oil si la 
it. Langa el era eel de la Microsoft, un 
brand care, oricat de blamat ar fi, sla de 
cele mai mulle ori sub emblema caliiaiii". in 
dipa in care am facut cateva invesligatii 5a 
vad cine se ascunde in spatele jocului am 
e: Brian Reynolds. 
eel Tn al carui portololiu si 
rule joiuri prccum Civili/ 
in 2 si Alpha Cenlauri. 

lata unui joe 




limp, sunl redailor I evel, prulesi.i mm i 

s.i sHldip,? JO" III. Chi.lr L"l,il ,1 illli i.T" illlJ! !■ 

lepukie inrriirirjiiniirt .1 1 luar rlaca l-as 

c al coin de langa calculalorul m 
it- ,11 .is,!. Asa ca ar 

plara din ce Tn ce mai mull 
ctescoperit. 
jocul este facut din 2 parti, care se 
iompleteaza recipror si se imbina 

lit lot lelul de referiri la alle 

jocuri, la iniluentde din Rised Nations (de 

laCivilizalkinpana la Empire Earth). Dupa 

mine, Rise of Nations se compune din doua 

Prima ar li str.ilc-.ni.i in limp real pur. 

: colectarea de 
managemenrul aceslora, ridicarea 
cladirilor si chiar a oraselor, ronstniirea 
uml.'ilili irmililare si luplele elective, 
lactic izale ca 

Aceasta aduct foarte mult ru un Age of Em- 
pires de bun gusl. A doua continents este 
cea lum-based, din campanula solo de 
inlregului Pamant, ci 
incheieridealian|esi jmicilii, inte- 
tinuluri peniru resursele 
acestora, card-uri speciale care-ti ofera anu- 
mite avantaje asupra inamicului etc. Partea 

seamana foale mull cu Risk, un 
luinrrl i;ame, rlar si video game care a fosl 
prezenlal i^ paginile revistei. 



ceresc, capiluleaza, incheie aliante, avan- 
seazS In tehnobgie trecand, o data cu noi, 
din "paleoliticul" Tn care se aflau spre epo- 
ca moderna, Dupa ce ne-am hotarat asu- 
pra tinutului asupra caruia dorim $3 avem 
drepluri depline, neretunoscute de cotro- 
pilorii nesimlitice-sifacveaculpeacobde 
calevamilenii. intram incealalta fazaa jo- 
cului, Tn strategic in (Imp real. Aid incepe 
distraqia: ° multime de resurse de adunat, 
o muljime de cladiri, dar mai ales o mjl li- 
me de upgrade-uri disponibile. Jocul, 
avand in vedere dimensiunea lui, este de 
ufl bun gud pe care la pu|ine allele I-am 
Tntalnil. Orasele au a importanla (oarte 
mare, deoarece comerlul esle una dintre 
principalele resurse de "wealth", Fermele 
nu pol fi mai mull de 5 pe oras si m.inca- 
rea esie de asemenea o resursa importanla. 
Mai sunt de adunal lemne, minereu, petrol 
(mai tarziu. pentru autovehicule), "know- 
ledge" in university (cate una in fiecare 
oras). "Knowledge" este una din cele mai 
important resurse pentru upgrade-uri la 
cele 4 difedii fundamental in dezvoltarea 
unei natiuni: lehnicS mililara tde (apt nu- 
m-jrul tit unitali), nivel civic, COmert si 
stiinta. Numanjl deslul de mare de resurse 
si upgrade-uri le disponibile v5 pol sugera 
ideea ca avem de-a face cu o adevarata 
harababura. Luc.njrile sunt mai simple insa 
decal par: upgrade-urile principle se lac 
intr-o singura dadire - bibl'rateca, cea in 
care putem avansa si la o er3 mai putemicS. 
Cu multimea dp ininmi.il ii pe < are tre- 
buie sa le analizam, jocul ar putea parea 
unul dilkil, De fapt, dupa letminarea tulo- 
rialului si obisnuirea cu interfata (una dintre 
cele mai practice si mai prietenoase. cu 
toale datele necesare pentnl o anumita 
actiune obtinule numai prin plimbarea 
maus-ului deasupra simbolului respecliv), 
Riseof Nations m-a uimitprin accesibilitatea sa. 
Grafica jocul ui esle una 2D, cu posibi 
lirarJde zoom pana la delaliereamiscarilor 
petsonajelor, Animatiile sunt uimitoare in 
unele cazuri. Personajele si relieiul sunl 




.!D. Cem-aderanjatafostfaptul ca padu- 
rilenupoTfistrabaluteniddearlileriesau 
cavalerie, dar nid m3car de soldati sau 
spiorti. In schimb, padurile nu dispar (in 
stilul aproape lururor RTS-urilor de pana 
acum). chiar daca le exploatSm cu numa- 
njl maxim de tSrani permis. 



Cu siguran|a ar mai li mull mai multe 
de spus despre acest joe:, reieritor la mana- 
gement^ resursebr, la modul in care Al-ul 
stie singur sa-si gos|3odareasca (aranii pen- 
Iru a-i folosi in locurile in care mai esle ne- 
voie de mana de lucru, la lacticizarea lup- 
lebrsi larolul important pe care il capata 
generalul prin aptitudinile pe care le citerii 
armalei pe care o conduce (construirea 
transeelor, camuflarea, ambuscada cu tru- 
pele mid de lupiaiori slabi care nu fac alt- 
ceva decal galSgie si apoi atacarea in par- 
tea cealallS cu grosul armalei), la 
modalitatea excelema pe care au gasit-o 
producatorii pentru a impSca si capra si 
varza (evolulia oarecum echilibraia a 
naliunilor si lipsa dezechilibrebr evidente 
de care mi-era frica la inceputui aceslui 
articoll arhiletfura draguta a cladiribr, cu 
mid diferente de la na(iune la najiune, uni- 
latile5pecialediferite pe care leofera tie- 



tare na|iunein parte etc. Din pacale, spa- 
tiul mic m3 obliga sa m3 opresc aid, nu 
inainle de a vS spune ca trebuie sa puneti 
mana pe joe. Nu vreau sa va spun ca veti 
cuceri lumea cu fiecare natiune in parte 
deoarece, pana la urma, se naste o oare- 
care repetitiv State, dar jocul va va atrage cu 
siguran|3 si veti simfi ca se ridicS, ca game- 
play, deasupra majoritatii produselor din 
,ice,isl:i perioada. 
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stigation 



Sherlock Holmes este mic copil 



"■ a Luna Iret'util vine l.i redactie, direct de 
r la Ubi Soft Romania, un review Copy de 
CSI, special pentru noi, Fericit nevoie 
mare ca mai am ceva de jut at, scot 
repede cele 3 sidiuri din pi ic si le azvarl 
in CD-ROM. Dupa o instalare mai mult 
decat lunga si nu lipsita de peripetii, 
pornesc jocul cu mull tupeu, Nu mica 



a (ost m 



land ar 



Mde 



seama c3 nu merge subtiirarea. Am 

atala engleza cat vorbesc 3ia inreleg si 
eu lata subtitrare. Dupa ce am ascultat 
ceva polologhie din partea unei f3tuci 
carevroias3m3 initieze in aleclick-ului, 
ma trezesc nas in nas cu primul meu 
caz din analele mele criminale. Dupa ce 
iar pierd vremea degeaba ascullSnd-o 
pe don'soafa cu pricina, sunt pus fata in 
fata cu dilema vietii mele: Cum naiba 
pot face sa v3d ce scrie in subtritrare? 
Nu de alia, dar fatuca a lacut din gur3 si 

ecranului. Dupa ce dau niste dublu 
click-uri pe lumea inconjuratoare, se 
deschid meniuri care mai de care mai 
stufoase si care, surpriza, aveau 
fonturile de forma unor p3lrate. Nimic 
din tot ce faceam nu isi gasea rostul, 
pentru c3 nu vedeam la ce bun. 
Realizez eu cu inima str5ns3 ca nu pot 



juca CSI-ul si il dau deopane. Luna 
aceasta, dupa ce am facut ceva 
modiluari prin calculator si cu o nou3 
versiune de CSI, am pornil.,, haihui, 
prin Piatra Craiului... dupa criminali pe 
strazile si prin deserturile 
Las Vegas-ului, 



Pe lot parcursul jocului, 
:ercat s3 rezolv nisle crim 
iredragul. Eu, l 



nederr 



proaspatul absolvent al academiei, 
eram trimis direct in linia intai, unde 
trebuia s3 descurc itele si sa dejoc 
planurile criminalilor periculosi care 
bantuie prin Las Vegas, locul nu are nici 
un fel de introduces, nici un fel de 
poveste care sa le inlroduca m 
atmosfera. Intri direct, de fapt iesi direct 
din biroul unui jovial Grissom, In lumea 
crimei si a violenfei. Acest Grissom i|i 
este si prieten si sfatuitor si coleg si 
evaluator, De la el pleaca toate cazurile 
si la el ajung. El iti va face evaluSrile la 
sfarsilul anchetei si Iti va da calificative 
de trecere la stadiul de detectiv deelilS. 

-VmJ i I I ■ hi.- . ■ ■ 

spun mai multe despre disparifia sa 






pentru ca stric farmecul jocului. Tot ce 
v3 pot spune este ca acest om este 
fascinat de viermi, iar in disparifia sa 
sunt implicati niste viermi ai naibii de 
mari, mancalori de carne de om. Om 
VI U! Scarbosi vermii astia. 

Pe parcursul primei misiuni, poate 
chiar si in a doua, am tost foarte 
impresionat de joe. Stateam si cautam 
indicii peste lot. Ma uitam pe sub pat si 
prin picioare de mese, doar doar voi 

incriminat. Am fast foarte inc3ntat de 
gama larga de ustensile pe care le 
aveam la dispozifie pentru a-l prinde pe 
infractor. Filmuletele de reconstitute au 
fost un alt factor care m-a facul sa imi 
inghit foamea si sa uit ca am examen in 

Dar dupa cum am zis, toate acestea 
se rnlamplau doar in prima parte a 
jocului, pana am realizat ca totul este 
foarte artificial, ca nimic nu este pus 
acolo pentru a te induce in eroare, ca 
nimic din ce nu este important nu este 
supus cercetarii. Evident, o gramada de 



obie< 



ai de a 

la laborator spre a fi supuse inspecfiei, 
dar nici unul dintre ele nu s-a dovedit a 
fi in plus, Toate se potriveau exact acolo 
unde trebuia. Niciodata nu am umblat 
aiurea, niciodata nu am interogat un 

in maneca cu cazul meu si niciodata nu 

Recunosc, nici nu m3 gSndeam c3 
voi lace mulaj unei urme de genunchi, 
c3 voi c3ra dupa mine un vierme 
mancator de carne vie sau ca ma voi da 
pe chat cu un criminal in carne si oase. 
Dar totul este prea frumos, prea edenic. 
$i nu ma refer la crimele ce au be In rai, 
ci doar la modul in care totul se rezolva. 



Pe parcutsul Inlregii tevaturi am io 
ajutal de o gama larga de pc-rsonaje. 
Nici unul excentric sau dubios, cum 
vedem prin filme, ci doar oamenii de z 
cu zi, cu care seara iesi la bere, iar a 
doua zi cauta cadavre prin butoaiele 
din spalele cazinourilor. Toate aceste 
personaje ifi sunt de un real lotos. Ai ci 
tine non-slop un detectiv care la orice 
ora iti poale oferi sprijinul in foarte 



multe probleme. Acesl detect iv se 
schimba de la caz cu caz: prima data 
es/ti partener cu un mosulica jovial, apoi 
ttecl la o femeie parguita plina de zicale 
inieresonte, [irate ceva limp va fi 
inlocuiia de un negru cu un par mare, 
mare, mate si, apoi, te Tntorci iar la 
prezenta feminina, Acesli parleneri ai I3i 
te pol ajuta cu sfaturi despre cum sa afli 
lucturi noi, Ifi pol da indicii 
necunoscute de line reteriroare la 
anumite obiecte sau persoane. Si totusi, 
aceste sfaturi nu vin gratuit. De liecare 
da(4 cand vei apela la ei, va fi scazut un 
procent din scorul pe care tl vei obline 
la siarsit- 

Pe ISnga aceste persona je, mai 
apare doctorul de la morga, care vine cu 
o gramada de lucruri inleresante de spus 
despte modul in care victima a devenit 
victima, despre tine a facut-o victims si 
alle asemenea detalii sordide specifice 
muncii de birou. Cu toate ca prezenja sa 
este una puternica si impresionantS, ea 
se face simtita doar din cand in c3nd. Ar 
mai fi soarecele de laborator, care pe 
langa toate detaliile pe care mi le dadea 
tn legStura cu ce aduceam cu mine de 
pe unde ma purtau opincile, m-a mai si 
stresat ingrozitor. Un baiat foarte destept 
si dezgheiai de altiel, ma facea de fiecare 
data cand ajungeam in laborator sa pierd 
limp pretios cu palavrageala lui. 
Problems era ca cea mai mare parte a 
limpului II petreceam in laborator, de 
fapl nu asla esle problema. Problema era 
ca nu puteam in nici un fel evita toate 
discutiile far3 sens pe care le avea cu 
mine sau cu partenerul meu. Laboralorul 
mai adapostea un microscop unde 
puteam eompaia iragmenle 
microscopice g3site asupra victimelor, 
mai era un calculator unde ma dadeam 
pe chat cu loli nebunii, unde idenlificam 
amprenle, umie de cauciucuri si chiar 
urme de pantofi in doar cSleva secunde. 
A naibii tehnologie. Ultimul si la fel de 
important este cSpilanul sectiei de potyie 
5. De la el m3 Tnvarteam de to! lelul de 
mandate de perrbezitie, de violare de J 
domictliu si de sechestru pe masinile pe ■" 

in atest joe nu W [jo.ilt: vorbi desptfi 
un engine (jrrific. Totul esle pre-refjfl? 
derwl. Im.iRini JO se invart i.i infinll in f 
j u r u I lau. Tot ce poll fai :■ ■ ■ 
camera de un anume loc unde vei gjtai 
ei putea sa le uiti in cow! <ie 




■ iiifsiini.iii'.i 
inainte. Te po|i misca doar unde vor baietii 
de la Ubi, Cu toate acestea, arata bine. 
Gralica practice, nimic special, pur functio- 
nal. Sunerul este pe potriva. Nimic care s3 U 
sperie, din nit.i un punct de vedere. 



Asta este tot ce va pol spune despr 
joe. Nimic mai mult. As mai fi putut sa 
bal campul si sa v3 poveslesc despre 
loale uslensilele de care le folosesti 
pentru a culege dovezi. Dar eu nu pre. 
le-am inteles nici cand eram cu ele in 
mana, cum sa vi le mai descriu si vol 
Va las pe voi sa le descoperiji. jocul 
merits jucat doar daca nu ave(i altcev 
de facul si, mai ales, daca nu cereti pi 
mult de la 
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Q bijuterie de modelism feroviar 



l Ca s3 rup nota "de palat" inspirata, 
vrand nevrand, de subtitlu, as purea sa 
strig un "All aboarrrrd!!!" $i s5 ma 
prefac a fi de undeva din Jara cu foarte 
mulfi kilomerri de cale ferata pe rap de 
locuitor. Ca e lata, ca e scurta, o |ara 
trebuie traversal din cand In cand si, 
dal fiind ca nu tot poparul isi permite 
avion cu reactie, avion cu elice, 
elicopler, masina sau bicicletS, s-a 
inventat trenul. Pentru cei care due 
dotul anumitor zguduile si tacanile 
nopli rulante in drum spre Marea 
Neagra, in inghesuieli din cele mai 
rominesti, dar care, la vremea lor (anii 
'BO, mai precis, cu un "ceva" care nu se 
va mai repeta niciodaia), erau unice 
pentru subsemnatul, Trainz esle un cai- 
man! si, tn acelasi limp, un agilator de 
amintiri, De ce, va Tntrebatfi Penlru c3 
avem acum ocazia sa ne d3m din nou 



cu trenul, prin ploaie, vant, arsita, *i si 
noapte, fara oprire, daca asa ne doreste 
inima. Care e deosebrrea fata de 
calatoriilelamaredepevremurisicele 
din Trainz? Nu miroase atat de rau [dar, 
totusi, depinde de atmosiera din jurul 
compulerului fiecaruia) si, din pacate, 
a; spune eu, putem vedea calatoria 
doar din perspectiva rnecanicului de 
locomotrva, de undeva de deasupra 
trenului si de la macazele de pe traseu, 
Far3 vedere din vagoane, fara rSsSrituri 
de soare privite prin geamul murdar, 
fara emolia de a ajunge la Eforie, fara 
Techirghiol. Si staji, nu s3ri|i inca din 
iren. E vara, e o c3ldur3 fnlioratoare, stiu 
prea taine - scriu acesl articol la 03:00 
AM la Brasov, in data de 1 1 iunie 2003, 
si e o c3ldura infernala. E dar ci abia 
asleptati sa va arunca|i Jn mare, dar nu 



Prindc bine chiar si pe plaja, unde 
poate reflect a soarele nemilos. 






Chu-chu Train? 

Si dac3 lot ne-a vaj 
(produtatorul lui Trainz) atat de 
innebuni|i dupa amintiri, apoi ne-a dat 
amintiri sa ne ajunga. Mai precis, 1 5 lo- 
comotive din 1 2 [3ri, peste 50 de lipuri 
de vagoane de marfa si de pasageri si, 
mai ales, un sistem meleo care ne 
permite, in toal3 splendoarea, sii ne 
conducem locomotiva prin intemperii si 
S3 ascuitam cu satisfactie zumzetul 
motorulut electric si dansul sacadat al 
rotilor pe sine in r3plitul ploii torentiale, 
in puslieiari luminate din cand in cand 
doar de cSlie un rraznet fj permanent de 
iarul din varful locomolivei. 

Trainz, distribuit in Statele Unite si in 




Limita frumosutui 



Canada de Strategy First, are trei opliuni 
mari si late: My Collection, Surveyor si 
Driver. Prima se doreste a fi o colectie de 
trenuri de pesle lol din lume, Crede[i-ma, 
aveli ce vedea. Mi-au scapat chiar cateva 
cuvinte necuvincios de admirative cind 
am observer aten|ia extraordinary 
acordala de produc.ltori delaliului 
fiecarei locomotive in parte (ale cSrei 
denumire si companie de origine pot fi 
aflale pe acelasi ecran pe care putem 
admira si frumoasele exemplare i" sine, 
rotiie, invartite, apropiate si indepanaii". 

"Surveyor" este o cu totul alia 
poveste. In acesl mod jufatorul/meLdii.t. 
de lacomotiva se trezeste Tn fa(a unui 
excelent editor de "cai ferate". Poate 
sunSciudat, daracest mic ulilitar inclus 
jocului (si care, de fapt, nu e chiar atat de 
micl, permite moditicarea terenului 
(altiiudine, grad de tnclinare), adaugarea 
unei foarte laigl game de obiecte, Lexturi, 
a diferite tipuri de poduri si de cale 
ferata. Dupa acesti pasi relativ simpli, se 






t.-,L..ii - 






desfasuraro a 
pu[in noroc, puieti apoi foarte usor s3 
intrati cu trenul favorit pe harta 
respectivS si sa va admirafi treatia in ritm 
de tagadam-tagadam. $tiri voi mai bine... 

Cel de-al treilea si ullimul mod de 
joe oferit de Trainz este "Driver". Evident 
ca am lasat ce este mai interesant 
penlru... dupa jumalalea articolului. in 
acesl mod, jucatorul, adica tu, eel care 
stai cu CD-ul Trainz in unitate si, dupa 
ce l-ai instalat, te inlrebi ce si cum, cu 
revista in fa!5, Isi creeaza gamilura de 
tren pe care o viseaza (sau pe care o 
ntmereste) si, dupa ce alege un punct de 
pornire de pe una din cele trei har(i 
disponibile (printre care mici fragmente 
din Marea Brilanie si Statele Unite), poate 
Incepe sa se "dea" cu trenul in toate 

le posibile. Poate vira. Tnainta cu 





vitezedelDOkm/hsimaimult, si.mai 
ales daca a ales modul "realist" de joe, 
poate deraia de mai mare dragul. Trainz 
permile erontrolul asupra locomotivei fie 
cu ajutorul unei interfere cu adevarat 
simple, foarte usor de folosil atat din 
inleriorul cabinei locomotivei, cil si din 
"privirea" de afara. Tolusi, aceia mai... 
mecanici dintre voi se vor grabi S3 tread 
pe "realist" si si-Si prinda urechile si 
degetele in manetele disponibile in 
inleriorul fiecarei locomotive (interior 
care, evidenl, diferS de la un model la 
altul). A, si nu uitatj de claxon. 
Funclioneaza cu adevarai fi poate fi 

calea feraO, 



locul pe care LEVEL vi-l ofera luna 
aceasta in varianta full poate nu este eel 
mai complex sau eel mai fascinant din 
cate a(i vazut pSna acum. Dar de un 
lucru sunt sigur: este plln de originalitate 
si 151 merits cu prisosinia loeul intr-o 
colectie serioasa de jocuri. intr-o vreme 
cand sunlem invadati de simulatoare de 
zbor, de Formula 1, de Molo CP, de 
raliu si de ce o mai fi, toate sofisticate si 
pline de ifose hzico-grafice, ce rau poate 
face un simulator de- irenuri care, aparent 
ealmeTn rularea lor sacadata, pot totusi 
sa mearga repede si foarte repede pe linii 
nesfarsite care se pierd departe, tare 
departe, in munti, in vai, peste pr3p3stii, 

Nu uita(i sa atasa|i gamiturii vagoane 
frigorifice, de pasageri, de bagaje. Nu va 
opresle nimeni sa adaugati incS o 
li'K'omotiva. Imagina(iesa fie, ca 
posibililati sunt destule. 

Mie nu-mi ramane decat sa pomesc 



:areimi sunt atat de 
dragi: Brasov - Eforie, munte, mare, totul 
in ritmul adormitor a I accelerafului. 

"Bunaseara. Biletele la control." 
Tac-Jac-tac si o usa de compartiment 
tranlita. (Nasu' not included.) 

ATENJIUNE, NATIUNE CFista! Pe 
www.virtualtrainz.com exista ENORM de 
multe lucruri pe care cu siguranta veti 
dor; sa te obtineti. Viziiati site-ul $i veti 
infetege foarte bine despre ce vorbesc. 
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B Ca 55 nil mai lungim, haideti sa intram 
un pic in adevarata parte de MODeling 
pentru Morrowind: crearea de exterioare 
5i imbogaiirea cu orase, paduri, ape etc. 
De asemenea, vom vorbi un pic despre 
scripting si dialoguri. Pentru a va usura 
munca de tnielegere, am inceput un 
MOD numil Cabiria, pe care vom lucra 
e. II gasiti pe CD-ul Level de 
ta si pe cele pentru lunile 
versiunile corespunzaloare. 



locaffei 

Un exterior de Morrowind poate (i 
creat in doua" modurh fie remodelali o 
anumita zona deja existenta In joe, fie 
adaugaji jocului una dintre zonele ne- 
marcate pe harta, de obicei clasiilcate 
ca Wilderness x. y. Practic, jocul poate 
fi extins aproape la nc-sfarsil, problems 
liind legata doar de taptul ca zoneie noi 
nu vor aparea pe harta. in cazul de fat3, 
vom modifica cateva zone preexistente, 
mai enact Bitter Coast |-1, -11), (-1, -1 2), 
(-1, -13), (-1,-14), (0,-12), (0, -13) si (0, 
-14). Pentru a vS fi mai usor s3 gasiti zo- 
neie, din rneniul de sus selectali World, 
apoi Regions. La Region ID, daji un 
New si 5crieti Cabiria. in stanga, la Name, 
trece(i Republics de Cabiria. Selectati 
apoi culoarea cu care zona va fi repre- 
zentata, in cazul de fata un gri si apoi 



selecta|i Region Paint. Selectati din dreapta I 
Cabiria si dati cate un die pe harta din i 

stanga in zoneie Sitter Coast specificate 
mai sus. Dupa ce confirmati, in fereastra 
Cell View din dreapta jos ve|i observa 



In primul (and, daca vreti sa lucrati 
in conditii acceptable, selectati Prefer- 
ences din rneniul File, de sirs. De aici 
scadeti Clipping Distance pana cand 
veti ob|ine un framerate acceptabil 
atunci cand priviti In perspective in fe- 
reastra de tendering. Selectali Republic. 
de Cabiria -1 , -1 3. Ap3sa|i H si v3 va 
aparea un rneniu. "Landscape Edit Set- 
tings". De sus In jos si de la dreapta la 
stanga. In Edit Radius se specific3 raza 
suprafetei ce poate fi modificata, In Edit 
Fallot' se specifics daca ridicara.i sau 
coborarea relieiului va fi cu pante 
abrupresau line (0 = abrupt, 100 = lin), 
iar cu Flatten Vertices si Soften Vertices 
se pot aduce suprafe|ele de editat la 
acelasi nivel sau la un nivel mediu mtre 
i ell; exislenle in mleriorul cercului de 
editare. Tot de aici se poate lexlura tere 
nul, alegand dintre cele preexistente sau 
daca va pricepeji, cele create de voi. Cl 
die stanga se lucrenza la nivelul relie- 



cu die dreapta se textureaza. in 
aceasta zona eu am ridicat dintre ape o 
insula, care este deslul de aproape de 
Ebonheart. l-am dat o forma relativ cir- 

tos mai mult de dragul realismului decat 
din alte motive. Texturarea am facut-o 
combinat si variat pentru a nu crea im- 
presia de repetiliv, diierita pentru coasta, I 
munte sau chiar de la zona la zona. 
Modul acesta de lucru vi-l recomand si 
voua deoarece, cu r 



Pan a acum este bine, dar 
pentru a crea un cadru cat mai 
natural avem nevoie de vegeta- 
tie, animale si alte lucruri speci- 
fice. Arborii si plantele le gasiti la 
categoria Static din Object Win- 
cf i,\ i.l.n. ,1 i.j -i-iL'i.iaii m si 'if.:- 
rapid pe tastatura "flo". De aici 
pute|i sa luali tot ce dorifi, insa 
eu va recomand sa tineti com de 
tipul de teren pentru a nu cultiva 
plante de delta in craierii mun)i- 
lor. Plantele care se pot folosi in 
poliuni se gasesc la categoria 
Container, lot ca flora, iar ani- 
malele se gasesr la Creature- 




I 










Cabiria 


su!ei si, eventual, s3 constiluie o platfor- 




ml penlru viitoarele quest-uri. Acest lu- 


Cabiria este de fapt un proiect pe 


cru se face la fel de simply, deoarece 


care sper c3 II voi putea duce pan3 la 


casele folosite se gSsesc In formate deja 


cap3l si reflecla un anumit punct de 


predefinite la Sialic, avand prefix "ex", 


vedere asupra lumii. Esle de fapt pro- 


si poarta acelaji nume cu interioarele 


iectie a unei lumi ideale asa cum vede 


jjredefinite care sunt marcale cu prefixul 


fiecare. De aceea, daca sunteti de 


^•ltl_". Apropo, nu uilati sa creaji 51 inte- 


acord, as vrea s3 lucrati impreunS cu 


rioare caselor. Mai departe urmeaza am- 


mine, s3-mi trimiteti diferite versiuni 


plasarea unor NPC-uri care pot fie sa p3- 


personale ale aceslui MOD. Eu voi 


zeascS, asa cum fac garzile, fie 53 


incerca s3 le sintelizez pentru a crea 


consiituie elements cheie in quest-uri. 


ceva intr-adeva> series. Penlru a vizita 



fie s3 existe pur si srmplu fara n 
scop anume. Este strict la alegerea voasl/3, 
Varianla MOD-ului de lucru de pe CD-ul 
Level va prezinta cateva exemple din 
fiecare element amintit mai sus. 




O ultima etapa In configurarea zo- 
nei si a reliefului este legata de vreme si 
de animalele care v3 pot ataca in samn. 
Aceste lucruri se pol rezolva din World/ 
Regions. In lisla din dreapta se pot se- 
lecia sansele in procente pentru ca un 
anumil lip de vreme si, apara in zona 
respect ivS. In dreapta pulefi specifica 
sunetele care sa predomine, adicS ge- 
nul de tunete sau lipul de van!. Acestea 
se adaug3 cu drag & drop din Game- 
play/Sounds. Genul de animale care v3 
pot ataca in somn sunt exprimate fie ca 
leveled monsters in general, fie ca leve- 
led monstenn particular. Astfel, dac3 
alegeti ex bittercoast sleep, II ve[i g3si 
in Object Window la Leveled Crealure, 
de unde va puteti ISmuri cam ce gen de 
animale contine acesta denumire gene- 
rall, Cu asta am terminal partea de mo- 
delare lizica a mediului. 



Cabiria, va trebui sa merge|i Tn Balmora, 
unde langS Mage Guild veti vedea o 
lemeie, pe nume Vasilica, stand 
degeaba. Ea v3 va teleporta in Cabiria, 
de unde nu exisia cale inapoi decal pe 
Jos. Practic nu are legatura cu nici un 
quest, ci este doar o modalilate de 
transport, asemSnaioare cu cea de la 
Mage Guild. Piesa care consiilue fondul 
sonor ruleaza si ea ca un script 
dedansat de intrarea vostra pe teritoriul 
Cabiriei. Scriptul de leleportare se nu- 
meste Lockesislandtransport si II gasiti 
in lista de scripi-uri, Partea de dialog 
prin care am realizat teleportarea o pu- 
leti siudia selectand-o in editor pe Vasi- 
lica. dupa care II deschideti fereastra de 
properties si selectafi Dialogue. Aici se- 
lectati grupa Greeting si tot ceea ce e 
modifical va ap3rea In romaneste, Studi- 
ap un pic si veti afla cum am facut. Data 
viitoare vom vorbi despre Scripting si 
eventual despre dialoguri, quest-uri etc. 
Pe CD veti gasi Cabiria. esp, un tutorial 
de scripting foarte bun si citeva surprize 
pe care le ve]i afla singuri. 



g 



Game Boy Advance 



Brand Theft Auto III 

Urmandu-si indeaproape 
precursor" de pe PlayStation 2 si PC, 
iatS cS a aparut si versiunea peniru 
Game Boy Advance. Sincer, esle unul 
dintre jocurile cu cea mai buna grafted 
peniru G8A din cate am vSzul pan3 
acum. Daca sunte|i inlr-adevar iani ai 
genului si ai consolei, nu cred ca acest 
joe trebuie trecut cu vederea, Sloryline- 




este aceeasi si reelings! este categoric 
acelasi. Veli pleca din nou de la zero, 
cu posibilitatea de a va face relaiii si de 



Producator Destination 
Distributor Take 2 



Wing Commander Drnphecy 

lata ca dupa cala reclama i s-a 
facut, Wing Commander Prophecy 
peniru GBA a fast in line lansal. Daca 
initial lumea a privil suspicioasa aceasta 
lentativa" de a crea un simulator spajial 
peniru GBA, acum esle in exlaz. locul 
esle mtr-adev3r reusil, singura problema 
fiind legaia poate de storyline. Cert esle 
ca am lestal cu placere acesl joe si am 
Tnteles c3 de acum incolo cam orice 
esle posibil. impalimitilor joyslick-ului 
insa nu le recomand acest joe deoarece 




o s3 fie extrem de frustrali de limpul 
scazut de raspuns din partea 
butoanelor si de lipsa rudder-ului. 
Adic3 pana si acesl GBA are niste limiLe 
determinate de frecvenja procesorului si 
de memorie. Asadar, daca aveli de facut 

posesia unui GBA, incercaii-l, Nici nu 
veli sli cand a]i ajuns la destinajie. 

Producator Venom 
Distributor Electronic Arts 
Calitate ***** 



Ca§tigatorii lunii mai 



La concursul LEVEL impreuna 
Best Distribution, joeul Delta 
Black Hawk Down a lost casli; 
cStre Popa Alexandru din Bucui 

La concursul LEVEL impreur 
Uhi Soft, jocul Scrabble New 
a fost casligat de catre Dumitriu 
loMi'f din Siblu. 

La concursul LEVEL impreur 
Ttmistmaster, Liviu Costica din 
Maramures a casligat un Firestorm 
Digital i Game pad. 

La concursul LEVEL impreuna 
Vire.il, Mihail Traian din Bacau a 
casligat o pereche de i-ware! 3D 
Game Glasses. 

Castigatorii sunt rugati sa sun 
0268-415158 sau 0268-41872B, 




I 



Poti sa te protejezi de viru§i 
§i altfel 



Citeste saptamanaiul The Portal si vei afla cum. 
Tn fiecare joi, la toate chioscurile de ziare din tara. 
Tn plus, ai Tn fiecare saptamana un supliment gratuit 
colectionabil. Costa numai 12.000 lei. 
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Lumea digitals pe Tntelesul tau ^^^V 
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App le iPod 1 5BB 



Fra(i romani. frali romani, tineli-v3 
bine. Tntimpinati-] pe noul iPod, prega- 
lil 5a rupa gura targului cu ale sale vr3- 
jilorii. Nil v3 ganditi ca o sa avem pesle 
noapte poduri sau drumuri mai bune si 
fara gropi. dar... o sa avem cu ce sa ne 
incantam urechiusele. iPod esle eel mai 
revolutionar MP3 Player vazul vreodata 
pe suprafata bombata a pamantului, 
Produs de eelebrul copac, aham, ma 
scuzali, companie Apple, acest jukebox 
sau tonomal, cum vre|i voi s3 ti spuneti, 
al MP3-urilor are un "cotor" rje 1 5 CB 
pe care, daca ne-am chinui sa il umplem 
am avea ce asculta o saplamana inlrea- 
g3 f3t3 a se repeta vreo melodie. Proble- 
ma e ca dupa doar 8 ore de funqionare 
acumulatorul sau cam incepe sa dea 
semne de "oboseala". Daca credefi ca 
ave|i de fSctlt o drume|ie mai lunga, v3 
sfaluiesc sa va luali si incarcatorul 
penlru priz3. Lang3 eel de mobil, ce mai 
conteaza inca un "iraf" in plus. 

Revenind la iPod. in culia lui gasim 
si cl]iva "prieleni": □ pereche de casti 
pe cal de mid, pe atal de "fortoase", o 
telecomanda ce se adapteaza la firul 
castilor, un adaptor Firewire si o "baz3" 
de andocare penlru a men|ine iPod-ul 
in(r-o pozin'e mai decenta. 

Adminislrarea MP3-urilor sau a al- 
lor fisiere stocale in memoria acesluia se 
face cu ajutorul unui "sislem de ope- 
rare" foarte bine pus la punq (si l'3r3 
ecrane albastre). Navigarea prin me- 




parametri legafi 
de calitatea audi|iei sau a volumului, ori 
proyramarea unei anumile inlalniri in 
calendarul inclus le puteti face doar cu 
ajutorul a doua buloane. Alaiuri de 

funcfii de Play/Pause, Stop, Skip sau 
Forward. 

Despre chestiile pe care iPod esle 
capabil sa lefaca s-ar pulea scrie un 
adevarat roman insa nu vreau sa" spul- 



ber toate surprizele (sper eu, placute) ci 
se mai gasesc sub impresionanta sa 
"i n.ija" alb-argintie. 




Rockfire Sky Shuttle Vibra nt Gamepad 



Sky Shuttle Vibrant este un 
gamepad ce se ad reseat in special 
gamerilor tare nu se axeaza doar pe un 
anumii gen de jocuri. Aslfel, jocuri din 
domeniul stralegiei, RPG-urilot, 
sporturilor sau FPS-urilor pot fi foarle 
simplu si usor de controlat cu un aslfel 
tie gamepad. 

Sky Shuttle Vibrant are in compu- 
nere 10 buloane "transparente" ce pot fi 
customizate cu ajutorul soflului ce 
insotesie produsul. Alaturi de atestea, 
prezenta D-Pad-ului opt-di regional este 
nelipsita, Desi are o "cursa" tfcstlll de 
lunga, ulilitalea lui ramane priorilara. 
Sub gamepad se gisesc alte 2 "trigger-e", 
care in jocuri, de cele mar mulle ori, au 
roluri secundare. 



Penlru a va imejiM 
in "peisajul" jocurilor 
cat mai mult posibil, 
Rockfire Sky Shuttle are 
monlate in inlerior 

pulemice, cu ajutorul 
c5rora se creeaza 

wn/.atiile de libratu ™ 
sunt foarte bine 

din jocuri. 

Conectarea la F 

rv.ili^e-iza ii-arte simplu 
daloriiaportului USB si 
a lunctiei de Plug and 

I'i.iv. integrate in acesl 
gamepad. 




Rockfire Raci ng Star Vibra 



Odala cu acest produs, compania 
Rockfire Tnlregeste cu succes seria de unelte 
destinate gaming-ului, Este vorba despre un 
^■■i loim.n riinlr-Lin volan si pedale. 

Volanul este labricat de o companie 
mai pu[in cunoscuta. Designerii au creat si 
ei un volan dupa posibtlitati, deoarece 
sumele enorme care se plalesc pentru 
achizilionarea licentelor necesare penlru a 
"copia" un volan din cockpit-ul unei masini 
de curse originale este departs de resursele 
celor de la Rockfire. Totusi, acest model 
pare pana la urma destul de reusrt. Pe volan 
se gasesc nu mai putin de 8 buloane de 
control plus alle doua "manetute" ce pot fi 
folositefie pentru schimbarea vitezelor, fie 
pentru accelerare sau franare Icaz in care se 




em k'lor tfc- 

i feedback. Se 
stieca acesteefecte 
un impact livrk- put^-iiii 
asupra soferu lui -gamer, atragt 
in ce mai mult catre ^imulatorul 

Pedalele sunt foarte bine ga'ilitf' 
Datorta moclului de constructie. pozt- 
tionarea picioarelop fata de nivel 
este foarle comoda si nu te sim[i obusil mi i 
chiar dupa o cursa ceva mai lunga. 




Bushnell Nigh t V i sion 



Ce este mar frumos dec3t o 
plimbare sub clarde luna, cand ijj iei 
prietena de a manuta si ii sopiejti poezii 
romanlice... Mda. oare ce e mai frumos? 
f.i bine. exista si alternative! Una dinlre 
ele se adreseaza celor care, pe moment, 
inca nu au fost lovfjl de romaniism. Cei 
ce se {in de sotii si incearca fel de fel de 
lucruri in aja-zisul nume al dislracjiei 
tpe seama alloral vor aprecia un astiel 
de instrument de spionaj pe limp de 
noapte. Principiul de functionare a lui 
Bushnell Night Vision este de a am- 
plifica orice "pata" de lumina spre care 
este indreptal. Astfel, se creeaza o ima- 
gine cu nuanta "verzuie" in care se pot 
distinge cu usurintS siluelele celor doi... 
iubareti. Data lotusi nu prea exisla prin 
zona nici un fel de sursa luminoas.3, 
chiar nu esle nici o problems. Langa 
butonul On/Off exista inca un buton, la 
apasarea c3ruia se aprinde un senzor 
infrarosu si brusc, pe o distanta de 
maxim 10 metri, totul devinevizibil. 

Functiile de zoom ale lui Bushnell 
Night Vision sunt oarecum limilate. 
Unul dintre marile dezavantaje este 
faptul c3, oricat ne-am chinui 53 il 
sucim sau s3 il mvarlim, optiunea de 




zoom tot pe 2.4* ramane blocala. Un 
alt dezavantaj esle legal de faptul c3 fo- 
cus-ul trebuie facut manual. Acesl lucru 
devine uneori destul de enervant, Insa. 
privind partea buna a lucrurili 
in "monitor 1, pe prierenii nuslri iubareti, 
fara s3 pierdem nici un amanunt. 

Desi Bushnell Night Vision nu esle 
Lin dispozitiv exlraorclinar de 
(193 x 89 x 71 mm), produc3t< 
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capacity ile crealiv 

lableia ili- .Kt'sl ({en (m.uil- 
conslilui o unealra perfects 
pentru atingerea v opului 

dc realiiama unci simple 

complex, totul va decurge i 
pmlilwiift. At.it mausul, cal 
|)en-ul nu suni ~\l%iv.-' lizic 
lablela, ele functiniwntl |k- 
haza Ichnologk'i wireless. 



este posibil) in formal stereo atat 
penou lunciiile de TV, cat si pen- 
rni receptia posiurilur de radio 
FM. Este tit remarcal prezenla 
concctonilui DV IDigiial Vldeol 
penliv functiile de caplura video 
din alle surse. Controlul de la dis- 
tant se realizeaza cu ajUtORll 
unei lelecumenzi 




le transport* pu- 
tand fi fulosiia pe post de breloc 
penlnj chei, in atara de poze. 
in memoria interna se mal ixx 
SKxa maxim 100 de secunde 
de secvente video. Conectoml 
USB Indus laciliteaza Iransfenil 
datelor caiie un PC, ele putand 



31 de functional. Exceptand 

ille de Flash D 
..Bonzai-ul" poate Ii lolosil si pe 
posl de convenor media. Sto- 
carea datelor se poale face pe 
un card SD (Secure Digital} sau 
pe ahe MulliMediaCard-uri, in 
mod normal, acest dispozitiv 
are in component.! un card SD 
de 64 MB, cu o rata maxima 
de transfer de 1 .5 MB/secundS. 




Trust Predator QZ 501 



Daca e sa inlrehi orii p jurator 
iubeste la nebunie si 
tice sau spatiale ce anume trebuie si 
ofere un joystick, ei bine, o sa !|i 
raspunda ca se asteapta ca respectivi 
joystick s5 ii otcrc controlul asupra 
intregii acfiuni. Indiferent daca e? 
force feedback sat 

care ai pus mana pe stick, trebuie sa 
simti ca ai control absolut asupra ni 
sau avionului implicat in respectivul 
joc._ 

in aceasta categarie am putea In- 
cadra si acest joystick ce poarta marca 
Trust. Fiind un dispozittv pe USB, siste- 
mul de operare il va detecta i 
Tot ce aveti dt Lieut esn.' -.:■ il c.ilib 
cu asta basla, sunteti gala de batali' 
iveteianii sunt Kigali sa cilMsra m, 
nualul avionului inainte de decolai 

Manevrele ce 
Trust Predator pot li realizate la un nivel 
de acuratete foarte ridicat, ; 
cauza rSspunzand ioarie term la dorin- 
telepilotului. 

Un alt aspect plac 
stick il constitute designul butonului de 
throttle. Modul s3 
usurinta cu care poate fi operat 




altceva di.Tat s3 
si^uranlj oliterh Mint 
plinul la rezervoare). 

Controlul avionuli 
lului de rachete din dotare poate fi rea- 
lizat cu ajutorul a 6 buloane foarte pre 
cise, inclusiv imensul Iragaci [atenlie, 
incepaU 
nuiti-va cu ideea ca se mar blocheaza). 

Pentru ca meniul sa fie complei, 
exists si nelipsita "palariuta" opt-direc- 
tionala cu ajutorul careia puteti sa ope- 
rati asupra altor functii "de foe" puse la 
dispozitie de respecti 
are a cursa cam scurta, oddla i.upt 
de febra jocului, veli 
impediment (pilotul care si-a uit 
parasuta in vestiar este rugat sa 
folosesca maneta "eject"!. 




si de comp.iniii Nim-ui'-v;. 
■i "iii./ |jr.-.ilu-L-iu nstlol r..:z L il- 
tale este si aceasta impnmai 
alb-negru, capabila sa" lislez 
17paginipemiraitlao 
rezdutre raaximS de 1200 \ 
600 dpi. Imprimanta are In 
dotare o fantS prin care se 
piwu- realiza alimemarea 

alimenurea imprimantei cu 
hSrfie in mod automat, 

II' II I'lll ^M 



pani i ii ixii [iriHvin [lin ri 
na e nici o problema. [ 
pul tie mai multe imprimante, 
solutia ci repfezInU aCGS Print 
Server dedicat. Legi Bate im- 



intermcdiul portului UTP tcate 
Imprlmanrele pot ii accesate 
prin re|ea. Management^ se 
face prin intermediul servertllui 

rea imprirranlelor 6e face prin 
inlermediul a 3 LED-uri. 

i.i.Liiu..mi..i,HB 



l-ilU, 1 /',, ™ 


r ?>*TT^ 


r "' *Ak ""r"""™ 


". ,■,.,.. 


v^Fn^ta'y^ 


ati venit in era digitals! Un 


astrel de exemplu il repre- 


zinB si acest reporto-fon. Cu 


ajutorul lui putem sa ne 


inreglsrram diverse discufn 


sau putem sa ne salvam chiar 


propriile- memorii (audio). 


in registrable astfel electuate 


pot fi iransferale pe un PC prin 


inlermediul canectorului USB 


inclus. 









intunecata si plin.i 'If |»a1 
deostbit de alrSgStoare 



i .ina aiB M. l ffi p w.Ml. M wnina>J« 




Sony Flat Panel LCD 



Tehnologta de ultima generatie pe 
care cei de la Sony au reusit s3 o 
implementeze In acest monitor nu face 

nimic altceva dec.it 5,1 rlovedeasc.i inco o 
data calitatea deosebita a produselor ce 
poarta acesi nume. Din momentul in care 
acesi monitor este conectat la PC, 
rnpi'.'.ii'M'-iU Li'in- ,i i-i.i'iiiiri'i \ in 
colorale vi se asteme la "picioare". 
Rezolutia nativa a acestui monitor este de 
1 230 x 1 034, iar timpul de r&puns de 
doar 20 ms permite chiar si celor mai 
inraiti gamer i sa se bucure in voie de 
feeling-ul pe care II oferS monitorul in 
timpul jocurilor. Un aspect destul de im- 
portant il reprezinta butonul "auto". La 
ap3sarea acestui buton, toate funqiile 
geometrice ale monitorului se vor ajusta 
automat Tn functie de rezolutie sau alte 
tunciii ale placii video, Cu ajutorul unui 
^lt huinn de control utilizatorul Isi poate 
alpgp si tpfiperatura culorilor, tie din lista 
predettniii tysoOK, 6500K), fie isi poate 
i ontigura aieasta optiune in functie de 
profin lie prererinje. Unghiurile de 
vizibilitale maxime ale monitorului sunt 
i "i l.iw int-f valorile 160 lorizontall si 15C 
Ivemrab de grade. Rata de refresh al 
monitorului la rezolutia nativa se poate 




incadrj in pla|,i de valon rli 
de Hz. Calitatea imaginilor oierile de 
monitor se daioreaza si diskinti'i mile 
pixeli de doar 0.264 mm. Modul de 
conectare a lul Sony SDM-HS73 la PC 
realizeaza doar prin inlermediul 
conectorului analogic HD1S. 

In conclude, monitorul impre- 
sioneaza... si impresioneaza destul de 



lull. In a 



e-itiMik-ti.' 




I 51 imagi- 
ne, limita Hind data doar de 
imjginalie. Studio MovieBoi 

functii penlru intra ri/iesiri de 

semnal analogic si cu mute 
pentru conectare la PC. 



gine si suneL FlyCam repiezinia 
snlulie pentru realizarea 
traniferurilor de secvente video 
catre diversi inlerioculori. Tot ce 
aveti de Boil este U-l conectaji 
la un port USB si sa va cautati o 



dai gres. 5olulia vine 

a aproximativ norma la, 
inghesuilS, dar cu 
■parenle. Pe timpul 




Kingmax USB Flash Disk 2.0 



Una dintre marile probleme de care 
unii asa zisi "calculaloristi" se lovesc in 
via|a de zi cu zi esle legata in mare parte 
de transports de canlitSli mai marl de 
date de la o destinatie la alia. In prezent, 
se practica smulgerea HDD-ul din uni- 
lalea centra I a si asezarea cu grija intr-o 
punga cu "pernu|e" de aer, apoi caralul 
pana la un prieten unde, in mare graba, 
il Infingi in calculatorul lui ca, deh, ai si 
lu nevoie de cateva MP3-uri, ceva poze 
(nu spun de care) sau cateva docu- 
mente ".mpg. Greu. foarte greu. Bine, 
exista si variants CD-RW-urilor, ins3 
uneori... ca sa prajesti un astfel de disc, 
|i se pare ca trece o vesnicie... mai ales 
la 2X. La unita|ile floppy nici nu vreau 
s3 ma gandesc... sunt piese de muzeu... 
ma mir cum de nu au ruginit deja. Si 
uite asa timpul a trecut si odat3 cu 
acesta... apar noi tehnologii {ce-i drepl, 
unele mai bune, allele... nevermind!. 

Unul dinlre rezultatele pozitive 
ob|inute din aceste tehnologii il repre- 
zinla noile tipuri de memorii flash. In 
cazul de lata, aci 




;:apa ir 



jn3) pana a ajuns : 
n dispozitiv, pu|in rr 
n capac de slilou, p- 



>rim s3 le pierdem "din greseala" 
:e sa facem? Fie le prolejlm la set 
ie le pmtejam prin parola ca nu 



i\ irebuie 



512MB sau chiar mai r 

meniul sa fie complet, r 

"garnitura" formats din deliciosul USB 

2.0 cu ale lui rate de transfer de 4.2 Mb 

pe secunda. 

In consecinta, problema transpor- 
tului de date este oarecum rezolvata. Ce 



Mustek 

Vrei un scaner bun? 
Alege-ti un Plustek 











OpticPro ST24 


PW Adaptor de transp; 


^^^m 1200x1200 dpi har 
^^T 512 KB Buffer 


Licenta Corel Drav 



II 



PRO 



K Tech Electronics 



Samsung Digimax V4 



Digimax V4 este ullimul model de 
camera folo digitals, conceputa de com- 
pania coreeana Samsung. Cu ajutorul ei 
poti sa suprinzi o sumedenie de ei 



uloc 






i, fieri 



sunt vesele, fie ca sunt triste (Dumnezeu 
sa-l odihneasca). Spre deosebire de un 
WebCam obisnuit, cu acesl Digimax V4 Hi 
pnli realiza mull mai simplu si mai usor 
-i i>|j L j| i.ir'tpur. ""■■: ii. ■_:■:! .1 i ( •:/■ 1. ! Mcl;.)- 
pixeli se pot objine imagini ia o rezolu|ie 
maxima de 2272x1704 pixel), in siluajiile 
in care considera|i ca spaliul de pe modu- 
lul de Flash scade simlitor cu fiecare poza 
facuta, exista posibilitatea de a mai reduce 

In <i< :i | ■_■■.-!■■■ ::."■-- i i- ■■ ,il :■ 

1 1 20x840 sau 544x408 pixeli. Tot pentm 
economia de spatiu exista si posibililalea in 
care se poate alege si intre tipul de com- 
presie TIFF sau IPEG. Toe la alegerea utili- 
zatorului se poate sela camera atat in mtxi 
Image, cal si Movie. La alegere celei de-a 
doua optiuni pe cardul de 32 MB inclus Tn 
pachet se pot stoca pana la 2 minute si 43 
de secunde de secvente video si audio. 
Din pacale, alt format de compresie Tn 
arara de AVI nu pulem sa seleclam (ar muri 
de ciud5 DivX-ul). Dac3 se doreste ioto- 
grafieiea unor anumile aspecte dinlr-un 




"peisaj", se poale apela la func|iile de 
Zoom de care Samsung Digimax V4 nu 
duce lipsa. Valoarea maxima a zoom-ului 
este de 1 2X. La aceasta valoare se ajunge 
printr-un zoom de 3X optic si un zoom de 
4X digital. 

Navigarea prin meniuri, configur 
camerei sau pur si simplu 
ielor sau a instanlaneelor ce se doresc 
totograiiate se poate realiza prin inler- 



se poale apela la fund 
varea airestei functii se pot fate 
obiectede la o distant de ii ( i 
mull prea mult). 






jidel.5 in 



Daca se doreste iotograiierea anu- 
milor obieae de la o dislanla ioarle mica, 





f 



Alcatel One Touch 735 



Viitorul Alcatel OT 735, care ur- 
meaza sa fie lansat pe pia|a in luna 
septembrie a acestui an, poate oferi 
utilizatorilor posibililatea de a beneficla 
de cele mai noi functii existente in 
marea majorilale a lerminalelor de 
ultima generate, la un pre| ceva mai 
accesibil. Incepand de la display-ul 
capabil sa afiseze imagini de maxim 
1 28 x 1 28 de pixeli la o adancime de 
culoare de 4096 de culori j\ pana la jr> 
curile ce pot fi download-ate de pe 
diferite site-uri, ce-i drept in schimbul 
unei anumile sume de bani, Alcatel 
One Touch 735 este foarte promitator. 
C3 tot veni vorba de jocuri, acest telefon 



dispunede un mini-joystick, 
butoane strategic amplasate si un sur 
clar, datorat speaker-ului polifonic. si 
care, impreuna cu func|iile de vibrafi 
cresc nivelul fet'!ini>-ului respect ivek 
jocuri la un stadiu asemanaror cu eel 
ofent rit: i> i-cirisola CjameBoy. 



de 






Phi lips 33Q 

Daca ar fi si ne luam dupa prima im- 
presie la vedere.i .ire^lui leltion, am spune 
cu siguranta ca sub "carcasa" deosebita se 
ascunde o adevSraia masinarie. Ei bine, nu e 
chiar asa. Ideea pe baza careia a fost fabricat 
acest teleion i:-lc .h ee.i cle a oi'eri unui ulili- 
zatar obisnuit exacl acele functii de care are 
nevoiein viaja dezi cu zi. Deexemplu, cu 
ajutorul functiilor de WAP sau de POP3/ 
SMTP puteti fi in permanent conectat la cele 
mai proaspele i n for in at i i sau la tasuta de 

pOSt.i trlfc'flronit .1. Dc ('] LI 1 ' I i Ul t f mcli wulalnl.i 

esle si prezenla madem-ului de 14400 bps, 
prin inlermediul c.lruia se pot tranl'era 



anumile dare din memoria telefonului 
pe diverse alle dispozitive. Daca nu va 
convine nuanta de culoare, nu e nici o 
problems. Philips 330 se gasesle pe 
piata in patru culori diferite: Sparkling 
Blue, Lacquer White, Brilliant Silver si 
Shining Red. 

CARACTERISTICI: 



Greulale: 


79 g 


Display: 


Graphic display 


Rezolu[ie Display: 


lOt x BO plieli 




Li-Ion 570 mAh 


Stand-by: 


pana la 400 ore 


Talk time: 


peste 4 ore 





Siemens M55 



O solutie 



■,i dtiii "profi" pare a ii 
cea de la Siemens. Cu un M55 In bu- 
zunar nu i|i mai faci griji ca ai uital de 
nu stiu ce intalnire sau ai pierdut nu stiu 
ce informatie "utila". Totul este la pur- 
lator, Datorila unei memorii interne de 
1 .8 MB se poale sloca o lista de 500 de 
nume si numere de telefon + 20 de 
mesaje vocale + 10 comenzi vocale + 
un numar imens de SMS-uri si e-mail- 
uri. Doua jocuri ■ Wappo si Extreme, 
sunt si ele prezente. Daca va chinuie 
talentul de Dj puleti sa va imprieteniti cu 
compozitoru! de sonerii polifonice, iar 



dac3 sunle|i un iubitor de in 
puteti sa folosili camera foto digitala 
inclusa. Managementul acestui telefon 
nu s-ar putea realiza fara meniul grafic 
foarte intuitivde care dispune 
Siemens M55. 
CARACTERISTICI: 




©Qp^tes ©in&HirSggfS 



IVtaHuB - Bucure^ti 

Am o mare problems si sunt dis- 
perat: la instalarea unor jocuri mai noi 
sau < lii.ir a uniir jocuri care pana acum 
functionau, primesc o etoate imedial 
dupa Tnceperea setup-ului: "Error 
Numben0x80070725, Description: In- 
compatible version of RPC stub. Setup 
." Ce sa iacittU 



R: Eroarea este cauzata de incom- 
patibiliiatea unui ffciet .DLL instatat in 
sistemul ISu. De exemplu, dacS e sS 
luam fisieml Oleaul32.dll, in mod sigur 
ate vefsiunea 3. 50. Eroarea astiet gene- 
rate se datoreaza faptului cS aceastS 
versiunea fisierului poate fi fotosila 
doarde Windows XP, Sotutia pentru 
aceastS problems depinde de ce ai 
instatat pe computerut tau. DacJ ai 
instatat Office 2000 sau vreo compo- 
nents a acestui packet Office, trebuie sa 
ifi instalezi Office 2000 Service Release 1 
to<lregfi\.exel care se poate folosi pe 
orice sistem de operare pe care ai insta- 
lat sulfa office. Daca NU ai instatat nimic 
legal de Office 2000, trebuie sa folosesti 
utilitarut mcrepair.exe tool. DacS rulezi 
Windows 95 sau 98, poti rezolva pro- 
bletna cu ajutorul ulilitarutui dcom95.exe 
(pentru Windows 95) si dcom98.exe 
(pentru Win. 98). in continuare, trebuie 
sS boat-ezi in mod MS-DOS. Ajuns la 
prompter-ul c:\windows, aplici urmB- 
toarele comenzi: 
CD c: \ windows \ ays tern 
renameoleauc32.dll oleaut32.o!o 

La restart, o sa primesti un mesa/ de 
eroare, pe care il ignori. Rulezi utilitarul 
dcom9x.exe si situau'a s-a rezolvat. 

PS: Toate fisiere ie necesaie In qawtittie 
CD-ul LEVEL \Utilitare\Troubleshooting. 




Am un Duron la 750 MHz, 1 28 MB 
Ram, HDD 20 GB Western Digital si o 
placa video GeForce 2 MX 400. Toate 
acesiea vin Impreuna cu un CD-RW 
Sony 48»l2x-48x. Am cateva intrebari: 

1 . Este neaparat necesar s3 am un 
cablu IDE ca sa nu existe erori la CD, 
deoarece eu nu am acest cablu, ci 
folosesc cablul de la HDD (cred...)f 

2. Sistemul meu este mdeajus de 
rapid ca s3 poat3 scrie CD-uri la 1 2x?? 



3. Care este deosebirea dintre "disk at 
once" si "track at once"? Cu track at 
once apar mai putine erori? 

4. Are c;eva daca imi pun CD-RW 
peDMA? 

5. La Nero, cand dai pe "compila- 
tion info" si alegi "cache files smaller 
than 64 kb", el baga acele fisiere in 
cache-ul HDD-ului sau al CD-RW-ului? 
Care este valoarea recomandata? 

R: I . Nu, nu este neaparal sS ai uni- 
tatea CD-RW instalalS pe un all cablu 
IDE. Poate functiona foarte bine si pe 
acelasi cablu cu HDD-ul, doar cS rata de 
transfer poate avea uneori de suferit. 

2. Sistemul este destut de bun 
pentru a scrie CD-uri cbiar si ia 48 X. 
Totul e sa Hi fact rost si de blank-uri ce 
pot li sense la at easts vitezS. 

3. Deosebirea intre cele douS mo- 
duri de "ardere" este urmatoarea: in 
modul DAO (disk at once) datele pe care 
doresti sS Ie pui pe CD vor li sense nor- 
mal, adica de la cap la coada, fara 
intreruperi intr-o singura sesiune. Modul 
TAO (track at once I se intalneste eel mai 
des la CD-urite Audio ce contin piese 
muzicale. Daca ai observat, exists un 
mic spatiu de cateva secunde intre piese. 
Asta inseamna ca Secure piesa in parte 
este consideratS ca o sesiune si astfel se 
lasS un spatiu de departajare intre even- 
tuatete doua sesiuni de scriere. 

4. DacS unitatea la suportS modul 
DMA, este chiar recomandat sS fie setat 
astfel. DacS nu ate suport DMA, esie 
suiicient si modul PIO. 

5. h momentul in cant se bifeazS 



act-asta lunette. Nero este obligat sa bage 
in cacbe-ul CD-RW-ului si acele fisiere 
mai mici. Valoarea recomandata este cea 
"default", adica 64 Kb. 

Andrei IM - @ 

Am o intrebare in Ieg3tur3 cu inscrip- 
tion area CD-uri I or. Folosesc pentru 
inscriplionare prograrnul Nero si acesta 
nu finalizeaza" CD-urile, dupa setarile 
programului din "fabrica", adica nu mai 
poate fi inscriptionat nimic pe CD-ul 
respectiv. As vrea sa 1 sliu ce avaniaj am 
daca finalizez CD-urile. Se pot finaliza 

inainte, iSr& se se strice? 

R: Cred cS ai fScut o micS confiizie. 
DacS mergi pe variants cu "mcbisut" CD- 
ului, indiierent cat spafiu li-a mai rSmas 
nefolosit pe CD-ul respectiv, acesta nu 

■ ■■■■:■■■■■■■■■■:■■:.-:■■■: ■ ' 

DacS last CD-ul "deschis", alunci poti 
oricand sa mai adaugi mlormatii pana 
alingi capacitatea maxima de stocare a 
CD-ului. Avantajui finalizSrii CD-urilor 
este acela ca un CD "inchis" poate fi citit 
cu succes chiar si pe unete unitSti CD- 
ROM mai vechi (4X, 6X, 8X etc). DatotitS 
tehnologiei de la acea vreme, pent/u ca 
un CD-ROM sa recunoasca un CD, era 
obligatoriu sS gSseasci un cod de inceput 
Si de sfarsit. In ceea ce privesle finali/.area 
ullerioarS a disairilor, nu este nici ri jjfo- 
blema. Delete deja scrise pe eventualul 
CD nu vor /i absolut deloc iniluentate de 
im -hide tea disculuL 




Ill VTCD VIDEOTON 
Compact Disc Factory Ltd. 



Al naibii tratament! 



Primul film din aceasta luna esle o 
corned ie zKomotaasa - a sludiourilor Revo- 
luiion: Al naibii iratamem! Adam Sandlet 
si |ack Nicholson joata rolurile unui 
paclenl si. respeaiv, al unui lerapeul, cu 
toate c3 uneorl esle greu sa li deosebesli. 
Dupa o altercatie, la bordul unui avion, in 
care M.nuiiil $1 manferauil Dave Buznik 
(Adam Sandler) isi iese din lire, acesla esle 
condamnat de caire judecatoarea Daniels 
(Lynne Thigpenl sa urmeze sedin|e de 
Iraiament penlru stapanirea nervilor, con- 
duce de doctorul Buddy Rydell (Jack 
Nicholson), sedinfe la care participa 
barbati si femei cu tulburari de compor- 
tamert. Metodete Mrapeutke neortodoxe 
iolosile de Buddy, pcovocaloare si 
brulale, Tl zapacesc complet pe Dave. 
Apoi, dupa o noua hoacana, 
judecaioarea Daniels ii ordona lui Dave 
sa ia in serios sedinlele de terapie, caci 
altiel va ajunge la inchisoare. Buddy se 
muta cu Dave pentru a-l ajuta sa se luple 
cu demonii din inledorul sau. Buddy, desi 
nu-l "chinuie" demonii deloc, Se 
dezliinluie ori de cale on are ocazia, 
lacand comentarii ireverentioase la adresa 
prielenei lui Dave, Linda (Matisa Tomei), 
si il determina pe Dave, putin cate pulin, 
sa-si infrunte frustrarile trecule, dar si pe 





celf din prezent InsS Buddy iner^i- pn'.i 
departe si Dave Irebuie sa riecida data se 
va retrage in carapacea lui sau daca va in- 
frunta situatiile de unui singur. Oare irata- 
menlul incurcal si contradicloriu la care-l 
supune Buddy esle conform cu ceea ce 
i-ar prescrie un doctor normal? Dar oare 
l-ati pulea vedea pejack Nicholson in rolul 
unui terapeut si nu al unui pacient? 



Cabina telef onica 



Un telelbn poale schimha viaja unui 
om. Uneori, ii poate chiar pune capat. 
Acesta esle cazu! agentului de publicitale 
Slu Sheppard (Colin Farrell), care esle se- 
cheslrat intr-o cabina telefonica de un ne- 
cunoscut care II ameninta la telefon ca il 
va impu5ca daca Indlrde. 

Ce faci alunci rand auzi un telefon 
public sunand f Desi stii bine ca nu pe tine 
te cauta, primul impuls esle acela de a 
raspunde. Un telefon sunand cere un ras- 
pure, D;ir, rasisinzand, Stu se trezesle 
prins intr-un joe misterios si periculos. Un 
interlocutor necunoscut {Kiefer Sutherland} 
il ameninta • u moartea daca tnchidetele- 



fonul. Un acl de violenta petrecul in ime- 
cli.ila apmpiere a cabmei lelefonice atrage 
Jlentia politislilor. wee sosesc la faja lo- 
dlllli. fiind convinsi c3 Slu esle eel pericu- 
los, si nu inlerloculorul s5u invizibil. C3- 
pitanul Ramey (Foresl Whitaker) incearca 
■&-I convinga sa iasa din cabina telefo- 
nica. insa ceea ce Ramey nu stie este c3 
loti cei prezen|i la fa|a locului - echipa sa 
de polijisti, reporterii venili in caulare de 
senzational, sotia lui Slu, Kelly si prietena 
sa, Pamela - sunt in vizorul armei inlerlo- 
culorului necunoscut. Pe masura ce tim- 
pul Irece, Stu, Sntruchiparea necinslei si a 
imoraliiafii, esle nevoit sa Ireaca prinlr-o 
Iranslormare morals. Din puncl de vedere 
emotional, necunoscutul il domina, Min- 
ciunile lui Stu nu-i mai sunt de nici un fo- 
los. in schimb, el rrehuie sa isi sondeze 
adancimile suflelului pentru a gisi llria de 
a-l Tnvinge pe inlerloculorul sau, lacand 
jocul si mai periculos. 
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e la o tntrebare: ce 
i v3 strange|i rnai 
muln', nu aveii la dispozitie decat un 
calculator la care pute|i eel mull asculta 
niste muzica, vre(i s3 v3 distrati pe 
cinste si sa va mai 51 dovediji aptitudi- 

grupul In care va aflati? R3spunsul la 
aceasta Intrebare nu este in nici un caz 
unul de genul: caut tot ce este de baut 
pe acolo, dau rapid peste cap vreo 3 pa- 
hare de larie si stau cu 5 beri desfacule 
langa mine, dupa care Tncep sa spun 
bancuri deocheate la care rad de unul 
singur. Nu, Raspunsul nu vine din 
aceasta directie, ci de la oamenii de la 
IDEE (nu sunt aceeasi cu cei de la 
Minolta), oameni care au avut o idee 
loarte buna si, chiar mai mult, au si pus-o 
in aplicare, Asttel a aparut pe piata un 
board-game care, de cand a ajuns in 

ifii.li tn- 'V-i (.!■> iiii Ji v. iK' ir.J i«.lih- 



icsia 



Tide VI 



lede 



in pic 



.hi- u 



tidep 



nitoorelor. bir vorba despi't Lider. 



altadata canrl incingfcMm ,iik-v,ir,i(H partide 
de Bunul Gospodar. A urmat apoi, o data 
cu inlrarea noaslra in randul lumii civili- 
zate, Monopoly. Acestea sunt insa "panta- 
loni scurti" fa|a de Lider! Ideea jocului 
seamina oarecum cu cele de dinainte: 
unul dintre jucatori va trebui sa se impuna 
in fata celorlalti. Pentru aceasta insa avem 
la dispozitie mull mai multe mijloace care, 
eel putin unele din ele, sunt cam neorto- 
doxe. )ocul este guvernat de capacilatea 
noastrS de a ne descurca in relatia cu 
zarurile, labia de joe, dar mai ales in relatia 
in ceilalti jiK.itnii, ileoarece nimic nu este 
interzis in acesla. Pan! si iurtul banilor din 
casa, inclipaincareceilaltinusuntatenti, 
este permis in Lider. lucatorul va trebui 53- 
si aleajja la incepul un personaj: sportiv. 



politic, papular, rebel, manager, artist sau 
media. Fiecare dintre ei aretrecuteanumite 
obiective. In clipa in care primul jucator 
reuseste sa indeplineasca obiectivele spe- 
cifice personajului pe care si l-a ales, va fi 
considerat castigator, 

Obiectivele constau m obtinerea 
unui anumit numar de puncte pentru: sex 
si erotism, nolorietate, relalii internatio- 
nale, educatie si cultura; a unei anumite 
turtle tie bani si a unui numar de 
praprietati. 

Tabla este una speciala. Dupa ce 
dam cu zarurile, jetonul poate urma una 
dintre traiectoriile posibile: in zona oras 
prin cartierul Cultura, Ataceri. Notorietate, 
Sex si Erotism, Relajii Internationale sau 



de interesele pentru 
de departamentul la c, 
de puncte etc. In joe v 
puncte, proprietati, va 
pentru o noapte de pl< 



fi determinata 

! avem deficient 
n putea cumpara 
putea plati 

pri^albalicesau 





manager! 



OBIECTIVF 

35 Sex si Erotism 

29 Nototietate 

28 Relatii iMematiow 

4D Cultural Educate 

2200 Euro 

3 Propriety 




vom putea negocia o 
vom putea incheia al 
apropie de succes. 



S3 nu credeti cumva ca Lider se 
adreseaza celor care mai au de facut 
bastonase pe caietele de dictando. Nici 
vorba. Lider este un joe penlru cei care, 
chiar data mai sunl in scoal3, au cam 
ajuns de ceva timp la nivelul liceului. 
ExtetS lot itlul riesilua|ii hazlii in lata 
carora le pune jocul si pe care nu prea le- 
al putea intelege data nu ai o anumila 
varsta. Reieririle la rela|iile jucatorului cu 
femeile sunt destul de dese, in special in 
zona de sex si erotism pe care, eel pu(in 
noi, am balul-o de la cap la coad3. 
Umoml abunda pe labia de joe, Dac3 ar fi 
s3 v3 dau numai cateva exemple v-as 
spune ca: strada Pro SUA '. 
cu slrada Putin, exists o piata numiia 
M..',iilili(. , li. i ("(.'ii' r-;!iJui. Pi,l!.l Pclihfi ■ 



Bd. Cica, Bd. Manelelor cu sir. Hackerilor, 
Calea Silicoanelor da Tn Piata viitorilor 



.ciulior 



r.. De 



jetonul t3u poate ateriza in tol felul de 
casuje ciudate: "Scandal public - dupa ce 
ai avul grija de ea ca un parinle, secretara 
Ieir3deaz3", "DacS mergi ii jstazi, retele 
Hi ofera un bonus penlru fidelilate. Ce 
alegi?" sau "Esti invitat la Surpriza stelei 
din dragoste". 

Pe drepl cuvant, o data ce v3 veii 
obisnui un pic cu regulile jocului si veti 
adopta o strategie care s3 v3 asigure suc- 
cesul, Lider va deveni un joe la care veti 
reveni, si ve|i reveni, si veti reveni. locul le 
prinde in cele din urma si, parc3, nu-)i mai 
da drumul dalorita liberlStii mari pe care 
|i-o ofera, desi este un board game, dar si 
siluatiilor complete pe care le creeaza 
penlru a duce la gaiirea unui Lider. 

locul Lider mi s-a parut a fi unul dintre 
cele mai inleresanle proiecte care incearca 
s3 simuieze si!ua|iile reale inlr-un model 
alracliv pentru tinerii de astazi. Dupa ce 



veti juca Lider si dac3 veji mai si accesa 
pagina on-line a jocului veti vedea in ce 
masura proiijt lul Lider al celor de la IDEE 
incearca sa ne pregaleascS pentru 
situatiile pe care le vom putea inlalni in 
viaia de it cu zi. Mai mult, echipa IDEE se 
implica foarte mull in viala jocului, chiar 
dupa lansarea acestuia. Astfel, In fiecare 
luna se organizeaza cate o peirecere 
LIDER Intr-unul din banjrile bucurestene, 
la care sunl invilati fanii Lider, jueatori si 
cisli^aluri ai concursurilor organizate in 
mass-media. Exist22 ci 
www.idee.ro/lldi 
eastigare imaginatia este aluul forte. O 
echipa LIDER va fi prezenta loala vara pe 
lilaral organizand concursuri cu premii si 
promoliipeloc. 
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** Dupa acesL ullim patch, Anarchy On- 
line si-a rezoval □ mare problems, 
aceea a repctitivitatii. De acum incolo 
tinde sa devina si mai popular ca joe 
online, deoarece are toate calitl|ile 
necesare. Ma bucura taptul ca, dupa 
aparitia articolului despre Anarchy 
Online Tn Level, o serie de gameri de !a 
noi din |arS, careau avut posibilii.itr.i si 
joace, Fi-.il J i.irul conluri si ,m intrat. In 
ultimele luni am primit tol mai multe 
e-mail-uri de la tilitori, prin care ba mi 
se cereau informatii, ba mi se spunea ca 
au Incepul sa joace. Problema eFte ca, 
m comparatie cu ce efect au avul in 
strlinatate jocurile online, la noi in lar3 
aproape ca pot fr considerate inexis- 
tente. Personal, nu cred ca exists mai 
mult de 1 000-1 500 de oameni care s3 
lie inscrisi si sa joace constant un 
MMORPG sau alt gen de "massively 
multiplayer game", Molivele sunt, cred, 
foarte cunoscute. In primul rand, putini 
sunt aceia care 'if i permit sa aloce din 
veniiul lunar o suma de 10-15 dolari 
special pentru asa ceva. Apoi, presupu- 
nand ca banii exista, posibiliiaiile de 
plata electronica sunt inca la inceput la 
noi, asadar nesigure si chiar pericu- 
loaFe. Mai departe, calculatoarele stim 



chv 



LI lOtil . 



eprelur 



vestilie de minim 400 de euro nu este 
chiar la indemana penliu un popor cu 
salariul minim pe economie de 65 de 

tip de jocuri, ma voi izbi permanent de 
aceste probleme, Pe de alta parte, unii 
dinlre cei care citesc Level se vor simti 
exirem de frustraji atunci cand isi vor da 
seama ca nu-si permit aslfel de luxuri. In 
concluzie, acest Jurnal Anarchy Online 
se incheie odaia cu aceast numar. Evi- 
dent, vom mai scrie despre jocuri on- 
line daca ele vor merila, insa nu repre- 
zinla deocamdala penlru Romania un 
subiect "la moda". Urmatoarele lucruri 
pecare le veti mai auzi referitor la acest 
excelent joe vor li despre ceea ce aduce 
nou Shadowlands, urmalorul expan- 
sion-pack, Se pare ca Rubi-Ka se va 
marl substantial. Zonele noi vor conline 
lucruri la fel de noi, insa oarecum in 
oglinda (va fi vorba despre o dimen- 
Fiune paralela). Nu stiu deocamdala 
cand este data c-xacta de lansare a 




line 



numaiul de jucatori cu conturi active le 
EverQuest este de aproape a jumatale 



1. Ultirr 



Onlir 






250.000 si este urmat indeaproape 1: 
Dark Age olCamelot. Anarchy Onlin 
are in jur de 30.000. Toate aceste cid 
sunt in crestere si denota faptul ci !u< 

subiect. Sunt sigur ca si voi sunte|i cu 
lotii inleresali si Sper ca in urmaiorii 5 
ani de zile siluatia Fa se Fchimbe. Per- 
sonal, voi incerca pe cat posibil sa |in 
evidenia a acestei evolutii si sa ma ori 
eiitcz in acli 1 . it.ittj me.i liiuwc clup;: 



de 



acestui expansion, insa fi|i siguri i:a vi 
.111,1 ile li'- I mp:. •■ ■.-. \ \ :\ . level.ro/. 



ea. Pana act 
prezint un jc 

dou.i mntijii 






. Irebuie sa vi spun c3 sunt 
As li vrut ca romanii si alba 
"puterea" sa tie mai prezen|i pe aceasta 
piaia in plina dezvoltare. Si piara este 
garanlal in plina dezvoltare, pentru ca 
asa ne spun stalisticile. Spre exemplu, 



iu am reusit decat sa va 
u un potential imens si 
(It ,1 plati. Voi lace etor- 
pentru a va aduce in 
npo 11,1 nic I'venimente 
din acest domeniu, insa de data aceasta 
va fi punctual, in mod ciudat, am incre- 
dere c3 viitorul va 1 va aduce ceea ce 
prezentului ii lipFeste cu desavarsire... 



atentie cele 1 
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3 luni, la pretul de 230.000 lei 
6 luni, la pretul de 400.000 lei 
12 luni, la pr " 



Dtiup.il lalunul din revisla, 
iompltiafi-1 ii e*pedia|i-l 
impreunj cu dovada pi alii 



ita se poate efectua prin 
landal postal pe adresa 
ma Badescu, OP 2 CP 4, 

iu prin otdin de plata in 



I Taloanele care nu sum insofite 
de dovada plalii NU VOR Fl 
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>Num3njl trecut, dupa" ce mi-am chinuit mouse-ul 
(www.geociliei.rtim/rutJrdetlIinimah), m-am gar 
lema si s3 aflu, de la altii, ce sunt eu... Intemelul, bata- 
intotdeauna si mi-a scos in cale o sumedenie de site-i 
spuna mai muile despre mint- decat stiu eu 
inima si pe rubrica si sa inaugurez prima 
abordata o singura ternaricS. Nu disperati 



pe sile-ul "What Vou Are" 

lil sa aprafunde? aceastl 

vina, a lost cooperanl ca 

1 care se ofereau sa Imi 

ni. M-am decis astfel sa imi calc pe 

? a "WWW."-ului in care esle 

injura|i, nu ma aplaudap ii 



■e revenim la conc.eplul initial. Evident, data 1 nu intervineceva... Cade 
exemplu bani. Stiti, am mare nevoie de ceva fonrturi. Va rog! VS fac reclama 
gratuita in revista! Sun3 acum! Accept si sile-uri porno (mai ales!!!), dar si site-uri 



Seria intrebarilor care nu vi le-a(i pu* 
nir iodai.i rl.ir care ,u urn vor primi un 
raspuns continua cu simpaticul "What 
Flavour Am I?" la care am descoperil cu 
stupoare ca din profi I seman a ceai, iar 
de la departare miros a vanilie. Mai sa 




.ravenblack.net veji mai descoperi 
;e quiz-uri interesante ("Whal sort of 
ire you?!"... de asla cliiar sunt curios). 



WhatDfiDc 
Bra you? 

n tppyman . irulethe.m 

in sfarjit un site mai serios! Avand in 
vedere ca iarasi m-am apucat sa joe 
Wizardry, iar party-ul ala de 8 personaje 
ma zaplceste complet ?i nu sunt in stare 
sa ma identific nici cu elful si nici cu hu- 
man-ul, m-am gandit c3 poate site-ul de 
mai sus imi va da o mana de ajutor, Pana 
mi-am adus aminte ca Wizardry B nu 
prea are legatura cu D&D-ul era prea 
tarziu... indivizii ma etichetasera deja ca 
un Lawful Neutral Gnome Ranger Bard. 



Incepem cu un site care n< 
sa gasim raspunsul la inlrebari 
cina creierele tinerilor din orice genera- sa don- 
tie: "Oare cat de r3u sunt?", "De ce am "Mam; 
atata sange pe maini?", "Ce e cu vocile casa si 
alea din capul meu?", "Cum de am ajuns pisica | 





Pentru final am pastral un site care mi-a spi 
drept si raspicat ca sunt un dur. Asa e! Stati sa-n 
beau lapticul si revin... 

Asadar, site-ul de mai sus va mulfumi pe ori 
al filmului Pulp Fiction si nu numai. Eu unul am 
ca semSn cu Marsellus Wallace, iar asta imi con 
de minune (desi preferam un Vincent Vega, cew 




Ce vreti 





do\ iid.i (It- i 






■. A-il-,.i|ji,i pulin... Doar ui 
.. EatiusiieTnsIc 



Sauve qui peut! 

F3ra lema, deci s-a nimerit. 
Pentru un amarist al carui suilel a 
fost total anihilatde el. EI.ZEUL 
IOCURILOR. 

Nimeni nu poate scapa, nu 
exista cale de mijloc. $i pe Iang3 
,k !••.! supliriu exists EA. E>Lk ju- 
nta! atea acestui om balul de 
soarta. EA tsi reclam3 dreptul 
asupra sufletului deja furat. Plan- 
tie, tipa, te cearta, reproseaza si 

prelios: limpul lau. Acel tifnp 
put in care iti ramane dupa o zi 

Dar ea nu intelege. Dupa ce 
se sup3r3, revine pentru a re- 

pnjs.i ironic on senlimentele lale 
.-un! di.-p.iile de Mima sa. Parca ar 
avea vreo legators.... Exists oare 
doctori pentru asa ceva* 

Condamnatul trebuie s3 dea 



aceste cinci minute nu sun! pamantene. Esle vorb, 
despre o unitate de limp Oi limila nedefiniia, A cui 
vina dac3 durai.i de limp a ibsi depftsita iar cauza 
uilarea de sine? 

In cele mai nefericite cazuri se lasa cu cearta, 
Noroc cu ierl.ire.i. Noracul v.i dura insa l.i nesl.irs 

lata pe scurt o poveste, cai 
traita zi de zi de multe viclime, 
un apel la loleranta si din nou 
celei care se simte pierduta, uil 

Situatia nu are nici o legali 
doua persoane in di 
orice lucru de pe acest Pamant, este verba despre 



Adresez pe aceasia ca 
loleranta din partea 
ata si lipsita de atentie. 



Cu deosebita ( 

The Grim Reapei 

Ai spus sa vorbini 
despre ce vreau. Da, ; 
vreau, NU<?!Pai,euvr 

Da, despre gameii, i ,i 



isideratie pentru EA, 



?spre ce vrem, asa ca vorbesc 
, f3r3 introducere, ca doar asa 
u sS vorbesc despre gameri. 



multi, De (apt, vreau sa vorbesc 
despre cum au degenerat ga- 
merii in ullimul limp, inainle 
(acum 5-6 ani, poate chiar mai 
mult) gamenll era un expert In 
i ,ik. ul.iK.wre, acum... un gamer 
obisnuii -tie sa apese pe butonul 
On/Oil, sa asiepte, mai asteapta 
putin i ,'i duai j ie Windows XP, 
apot face dublu-clicpeiconi|a 
Counter-Sirike, lace un server, 
apas.i egal. 5 si iar 5 si apoi pla\ . 




■\jn)i >e bloi liea/.l. 1 1 it 
Run-Time Error. Acum 
Nu se apasa Details ca sa vezi i 
dracu' are calculalotul, nu, se 
apasa direct butonul Reset aka 
"de toate erori rezolvator". Nu i 
invenlie, e cruntul adevar. Vad 
asla aproape in (iecare zi... 
Vecinul meu Alex aka "awlo" s 



plu. 



ChatftqoM LEVEL 



la 2 etajemai s 


s si are un AMD cu 


1600 Mhz. I ca 


n't stand it anymore!!! 


Dar asta nt 


-i partea tea. Partea rea 


ecamultigame 


ri (de fapt, nu sunt chia 


gameri...] sunt c 


ei din earlier care au 


auzil ca acest CS e la moda si a?a ca 


joaca si ei. Si u 


(.- !is;i .iJLins li> SliLI. Cu 


cine sices! joe 


eu? E un tip RROM la 


calculatorul 1 3 


alacares-astricatsi 


acum e In 320x200. Zice un "priete- 



nos" "Fac io serveru', bal". Face un 
Iceworld si intru si eu. "Ce, vrel s3 te 
bagi?" spune ei. Evident, eu ma "bag" 
Terrorist ca sa ma camuflez. li convine. 
Si Incepem sa" ne jucam. El ia AK-47 ca 
vede ca dau numai lieadsliot-uri cu el. 
Eu iau MP5 ca sal fac zob... Si in timp 
ce el tintesle spre cap cu Kalashu' si 
trage Tn tavan, eu Ti umplu trunchiul cu 
un cartus. Si cade mort. Dupa ce se re- 
peta de cateva ori, m3 trezesc eu mort. 
CEf?? A luat Arcticu' (afl auzit, acum pe 
langa frigidere astia fac si snipere, SMG- 
uri, mitraliere, grenade si bombe nu- 
cleate]. Bine, bine doar eu eram cunos- 
cut ca lunetist tn sala. DacS vrea asa... 
Si iau si eu sniper si iar se repeta. Fra- 
guri in prostie, toate imi aparp'n mie. Si 
ma plictisesc si iau AK-47. Dupa ce ti 
dau S headshot-uri aucl "B3!H Ca 



shot- 



iba, ba! Cum dracu' dai 
if*. Inca un head si 
ittorul negru. Ma u 
>legul nos 



(HcllL-,1 llt'tld- 



Tl v3d pe colegul nostru gamer rSrtjind 
m a a Tnspre mine cu degetul aratator Tnca pe 
<r butonul "de toate errori rezolvator". 
Oftica nene, oilica. Asia am vrut sa 
spun. Ma plictisesc cand merg la sala, 
ca nu am cu cinesa ma joe. Nu e.visl.'i 



adevarate pravotrari. Si m-am saturat de 
atata CS. Nu mai joaca nimeni un 
Starcraft, un Q3 Arena, un Half-Life. 
Mai tin minte cand eu cu clasa mea am 
descoperit sala Draculas prin 2001. Ne 
duceam cate 7-8 $1 tncingeam un... 
Quake 2. Si era frumos. ERA! 

Vlad.A.T. 

Eram intr-o zi la stomatolog, In sala 
deasteptare. Plicliseala total a. Langa 
minedoi pusti de maxim clasa a-lll-a 
purtau o discutie aprinsa despre 
MOHAA, NFSHP2, Warcraft 3 fl alte 
jocuri, laudandu-se tolodalacu cati ina- 
mici au spintecat la SOF II. E totusi ciu- 
dat cum aceasta magnifica Industrie a 
jocurilor reuseste cu o oarecare usurinta 
sa inlocuiasca Tn topul copiilor de varsta 
lor pititea, sotronul sau mai stiu eu ce. 

In clasa 11-111, eram si eu fericitul po- 
sesor al unui 586 (care era tn plina 
glorie pe atunci), dar oriclnd as fi 
preferat sa ies alara. Acum, pentru cei 
mai mul|i, chiar si pentru mine, pac-pac 
inseamna o partid3 de Counter In retea, 
Quake III, Unreal 2003 etc. 

Traim !ntr-o iume In care aproape 
totul e controlat de computer si In care 
induslria jocurilor pe PC, asemenea 
drogurilor, acapareaza interesul si lim- 
pul persoanelordin ceTn ce mai tinere. 









B3i, ce fain era pe vremuri cu HC-urile 
Si Spectrum -utile si Cip-urile. Adica Tmi 
placea la nebunie. Tare as vrea sa va 
multume5c ca mi-aji adus aminte ce 



frumos era odata cu acele joace. Sunt 
totusi un gamer tanar (16 anil, dar am 
prins vremea acelor jocuri. Aveam si eu 
un CIP. Ce greu putea s3 fie cu casete. 
Insl Imi placea la nebunie. Eram mic pe 
atunci si nu pot sa zic ca eram un ex- 
pert, dar totusi. Sunteti cool. Ce jocuri!... 
Pyjamarama, Boulder, Dizzy, Dan Dare, 
Saboteur 1 si 2... Acum ar ti naspa, dar 
atunci erau bestiale si parcS imi placeau 
mai mult alea decal astea acum. Oricum, 
sper s3 mai faceji astfel de bucurii noua, 
gamerilor vechi, dar sper ca si celor noi. 
Hai ca v3 las, bon jour, bye, ciao, la 
revedere si good playirV. 

Harghidan Ovidiu aka cronoX 
[filanfcr-opiKa] 

Stimate redactor de serviciu, 
Urm3re5c de o bucata buna de 
vreme evolu[ia revistei LEVEL, chiar v-am 
scris pana acum de vreo doua-trei ori, 
tara sa am tns3 succes, pentru ca am 
nimerit la NMS si acolo am ramas de 
fiecare data. Din nefericire, observ o 
putemica scadere calitativa a materia- 
lelor pe care ni le ofera redactia, fapt 
pentru care am (inut s3 lac prezenta 
intervenjie, In cazul in care nu v3 dati 
seama de aceasta problems, liind din 
interior. Pe langa faptul ca induslria 
jocurilor da nastere In ultima vreme 
unor creajii dezamagitoare care 
toat3 lumea ~ tind sa tinteasca 1 i 
banul, un alt factor al dec3derii publi 
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jot Liri pio.iste loveste fara mila in 
atrac|ia exercitata de revista asupra 
cititorilor, gradul de plictiseala cresclnd 
de la numar la numar. Atitudinea 
voastra, aceea de a v3 plange mereu si 
de a regreta vremurile de alt;5dal3, de a 
huidui de ffecare data cand un sequel 
isi "nceatcS norocul si de a face critics 
tendintei de ays re asupra graririi de 
ultima ora, scade mull din placerea de a 
parcurge rSndurile, ba, mai muil, ener- 
veaza. In ultima vreme, LEVEL-ul e trist. 
5li|i doar cum e ramanul, face haz de 
necaz. lncerca|i voi cateodala 53 urmali 
aceasta vorba, dat nu simjiti cu adevarat 
ceea ce sustineti, nu puneti suflel asa 
cum facea|i altadata. Altfel era acum un 
an, doi, cand ma repezeam la chiosc in 
fiecarezi delnlai a lunii, cu acel tremur 
in inim3 la care facea referire demult, 
intr-o scrisoare, un tan de-al voslru. 

De asemenea, boga|ia informatiei de 
care ar trebui sa ne bucuram in schim- 
bul a 115.000 de lei este de fapt o sara- 
cie a informaliei, in special in ceea ce 
priveste preview-urile. De exemplu, nu 
ati mentional nimic despre Condition- 
Zero (bine, poate nu aveafi dreptul din 
partea producatorului, dar exemplele 
pot continua, ca doar lista este Iung3), 
Revista este cu siguran|3 prea I'ragmen- 
tata - un indiciu clar a] fugii de munc3 
pentru un cunoscator, iar unele rubrici 
fie au devenit plictisitoare, fie nu-si au 
rostul (le identificafi voi, ca doar nu sunt 
primul care protesteazSI. La toate aces- 
tea tin sa adaug ca va sprijini]i prea mult 
pe )ocul full pe care-l oferiji atat de des 
si c3 a[i scos comentariile de la sfarsit de 
Chatroom ale lui Mitza, precum si alte 



fragments de tip editorial care cladeau 
in mare parte atmosfera unicS a revistei 
cu nume simetric, care s-a dus ca fumul 
de ligara. 

Trecand la al doilea subiect, anun- 
|at mai sus, afirm c3 v-a\\ lenevit de tot, 
v-ati cantonal ?n comoditatea limbajului 
de lemn, a|i renunjat la umor. Locke, 
care era absolut genial, a devenit un 
anonim, Mitza a „Imbatrinit", Mike se 
men[ine miraculos, Sebah era dragul;, 
doar Koniec are ceva mai mulla vitali- 
tale si face progrese marunte, dar sigure, 
in mlajtina asta de-i zice gramalica, ca 
la debut mi-era jen3 s3-i parcurg arti- 
colele. Apropo, unde s-a ascuns Lara, 
c3 tare mi-e dor de ea, sincer vorbind. 

Actualmente, singurul moliv pentru 
care va cumpar produsul este informa- 
lia din domeniu, far3 de care as alege 
jocurile noi dup3 titlu si m-as face de 
rusine printre membrii clanului meu de 
Counter-Strike, peste care a dat un no- 
roc colectiv si au intrat in posesia unor 
rachelede 1.7 GHz. 

Vedeti ce faceji cu revista aia, c3 
sunt barbat si nu-mi pot permite o la- 
crimaTn collul ochiului. 

At si tu dreptate, cateodatS ne plan- 
gem ca niste babe c&nd ne amintim de 
vremurile de demult. Cred c5 obiceiul 
asta vine cu vSrsta... Oricum, observ ca", 
desi ne critic! din cauza asta, Incepi si tu 
sS ai aceleasi tendinte ("industria jocu- 
rilor da nastere in ultima vreme unor 
creafii dezamagitoare"). Ce pot sJ ili 
spun, se mai tntampiS si nu putem 
controla asta. Vrem si noi jocuri fru- 
moase si bune, dar daca nu sunt, nu 




sunt. Oricum, stai tu linistit c5 incS ne 
mai ireamata sangele in vene cand 
vedem un joe bun. la de exemplu 
Half-Ufa 2 s/ minunata prezentare de la 
E3 dupa care am ramas cu tof/7 cu gura 
cascatS $i cu gindurile aiurea. Ah, mai 
stau cateva minute si ml apuc sS mai 
vad o datS filmuleful ala de 23 de 
minute. E genial! 

Preview-urile s-au redus ca numar, 
ai dreptate. "in schimb, nu sttu daca ai 
observat, dar rubrica de News s-a mo- 
dificat tocmai pentru a suplini aceastS 
tipsa, stirile devenind mai mart, un fel 
de mini-preview-uri. Noi spunem ca e 
mai bine asa, pentru cS avem posibi- 
litatea sa va dSm mai nuiltt- detain 
despre mai multe jocuri. Cat despre 
Condition Zero, mi se pare ca a tost 
subiectut tocmai unei asttel de tfiri. 

Cat despre noi si lelul in care 
scriem... iarasi. tiebuie sa ili dati drep- 
tate. Stiludle noastre se schimba, este 
inevitabil... Din moment ce vezi atitea 
jocuri si aili atatea lucruri noi, este im- 
piisibil sa ili menlii acelasi stil de scris, 
aceeasi "inocentS" sr indulgen!$ in ceea 
ce priveste jocurile pe care le testezi. 
Unii dintre noi vor deveni mai serio^i, 
alfii poate se vor apuca sa glumeascS 
mai mult. Ne vom stradui insS sS men- 
I'tnem acelasi stil general al revistei si sS 
crestem nivelul de profesionalism al 
fiecarui redactor. Speram sS reusim... 
Daca nu, ili promit cS ne vom cere 
scuze, v3 vom scoate pe tod la o here, 
ne vom tmbata si ne vom avea apoi ca 
irafii. Si totul va ft mai mult decat OK. 



Ne-au mai scris: Cosma Mihai 
din Bucuresli, alex14, lames Potter, 
Andrei Ciubotaru, Popescu 
Constant in din Prahova, Talpalaru 
Vlad din lasi, Alexandru Mircea (nu 
mai fi asa de necajitl, Andreea, 
Negoila Alexandru, Balasa Flory, 
Andra Radu, Moraru Hares din lasi. 
Angel, Vvominne, GBS Telecom, 
Alexandru, The Mask, Slegaru 
Valentin din Bucuresti, Muresan 
loan- Alexandru din Bistri|a-Nasaud. 



De la inceput ne piangerr 
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Colin McRae Rally 3 

Strange^i-va bine 
deoarece pornim In eel de-al Ireilea 

raliu alaluri de Colin McRae 
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Two down, 

one more 

■to go! 



Daca vrei sa il vezi mai bine, 

ia LEVEL 

august! 
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Porticipa lo TOMB VCflll 2003 

si costigi 100 cle prcmii Logitech, 
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